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Resumo

O objeto de interesse deste artigo sdo as intervencdes no espaco publico que pretendem
chamar a atencao das pessoas que circulam pela cidade para as mensagens de cidadania que
essas midias podem carregar. O texto traz exemplos desenvolvidos pelo Coletivo Basurama
e praticados em eventos na cidade de S&o Paulo. Originado na Espanha, o grupo realiza
intervencdes de design para a transformacdo social mediante estratégias ludicas. Os
produtos do design comunicam valores estéticos, simbolicos e praticos através de uma
linguagem hibrida. Pretende-se demonstrar a relevancia e valor da linguagem hibrida do
design como meio de promocao social e de cidadania. Para tanto, buscou-se estabelecer
algumas reflexdes sobre intervencdo urbana, ludicidade, cidadania para conferir no
design das intervencgdes apresentadas uma linguagem midiética.
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As intervencdes ludicas no espaco publico

Marcos Rosa e Ute Weiland, no livro Handmade urbanism (2013), afirmam que a
participagdo coletiva em intervengdes urbanas, reunindo diferentes atores, € um
fendmeno que vem ocorrendo nas grandes cidades. Os autores explicam que essa
transformacdo dos espacos realizada pelos préprios usuarios € motivada muitas vezes
pela auséncia de acBes do governo em algumas areas da cidade, levando grupos de
cidaddos a promover agdes criativas, transformando ruas, pragas, jardins e fachadas,
melhorando a qualidade de vida, a convivéncia e a habitacdo nas referidas delimitacdes.
Iniciativas do tipo do-it-yourself (faca vocé mesmo), que se valem do conhecimento
tacito, tém sido realizadas em diversas cidades do globo. Essas atividades evidenciam e

conceituam os substratos comunicacionais de processos de ressignificacdo dos objetos
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que compdem o espaco publico. O espaco publico, segundo Ferrara (2002, p.4), resulta

da representacédo de préticas sociais e culturais, constituindo-se em linguagens.

Braida (2014), afirma que também o design € um fenbmeno de linguagem por essa
atividade ser compreendido como préatica sociocultural e comunicativa, ja que 0s
produtos de design sdo sistemas de signos que produzem mensagens e, portanto,
capazes de ressignificar os espacos da cidade. Neste artigo, pretende-se compreender as
linguagens de design contidas em intervencdes no espaco publico promovidas pelo
Coletivo Basurama. Intenciona-se, assim, demonstrar que as intervencGes lidicas no
espaco da cidade criam novas linguagens e, desse modo, ressignificam 0 espago
publico. O que caracteriza um objeto ladico é a sua capacidade de fazer com que o
usudrio interaja com ele que seja chamado a brincar. Segundo Huizinga (1980), o
brincar é uma atividade que ao longo da histéria sempre foi realizado pelo homem.
Brincar carrega consigo, segundo o autor, o incentivo para a descoberta, o interesse pelo
desconhecido e o exercicio da liberdade. Desenvolve o corpo através das atividades
fisicas e mentais e o sentimento de comunidade ao ter como instrumento fundamental a
troca comunicacional e emocional. J& Carneiro (2012), explicita a relacdo entre relagdes
humanas e o brincar ao explicar que o termo brincar tem sua origem no vocébulo latino

vinculum, ou seja, vinculo.

Ao fazer uma pesquisa histérica sobre o brincar em diferentes culturas, Huizinga (1980)
se deu conta que as brincadeiras transmitem a maneira de ser e viver desses povos, que
também servem para que as criancas fossem introduzidas a vida adulta, j& que na
brincadeira se aprende os papéis de cada um, as representacdes e habilidades que serdo
Uteis quando se tornarem adultos. As brincadeiras grupais eram muito importantes ao
longo da historia por permitir que as relagdes se concretizassem e fossem alargadas.
Contudo, a ideia de brincar veio se modificando no ultimo século, junto com as
mudancas econémicas e sociais que afetaram os diferentes povos, através da
globalizacao. Carneiro (2012) afirma que,

as brincadeiras conjuntas foram se modificando e se transformando em atividades
individuais em virtude da diminuicdo dos espacos, tempos e pares para brincar. Houve
um aumento significativo do uso de equipamentos tecnolégicos, especialmente entre as
classes sociais mais favorecidas, o que tem contribuido para diminuir as relac6es
pessoais e presenciais caracterizadas pelo movimento corporal, pelo uso da linguagem
falada, pela exploracdo dos sentidos e das emogdes e até mesmo pelo prazer de
descobrir e de criar (CARNEIRO, 2012, p.2).
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Basurama (o grupo) como agente de intervencoes

O Coletivo Basurama realiza intervencdes de design no espaco publico, acreditando no
ludico como forma de despertar a curiosidade das pessoas para que interajam com
objetos que projetam e, assim, ocupar as pragas, parques e espacos residuais - “espacos
que ndo se adaptam aos usos funcionais ao mesmo tempo em que ndo sdo adequados a
concentracdo comercial ou de servigcos ou outras formas de consumo espacial”

(RENNO, 2007, p.65) — e provocar transformagcéo social.

O Coletivo cria, a partir de pneus e garrafas PET descartadas, brinquedos para,
temporariamente, transformar areas da cidade em um grande parque de diversao.

A matéria-prima desses objetos sdo os residuos advindos de processos de producao
industrial que alimentam a sociedade de consumo. O grupo acredita que equipamentos
como esses facilitam a conversa, a brincadeira e o exercicio pleno da cidadania.
Posiciona-se como uma plataforma para estabelecer redes de participacdo de seus
componentes com atores locais dos lugares onde realizam as intervengdes urbanas.
Basurama, criado em 2001, tem sede em Madri (Espanha), um escritério em S&o Paulo
e outro em Bilbao (Espanha), ja& trabalhou em mais de 20 paises e mais de 50 cidades do

mundo e realizou mais de 100 projetos em quatro continentes.

Na cidade de Sdo Paulo, destacam-se eventos como a Virada Cultural de S&o Paulo de
2014, em que foi criado um playground de bobinas de madeira tecidas com cordas na
Praca do Patriarca, com rede para escalar. O brinquedo foi instalado depois na cidade de
Ferraz de Vasconcelos e acabou virando um playground fixo. Na Virada Cultural de
Séo Paulo de 2013 tambem estivera presente com a criagdo de balancos a partir de
materiais descartados como banners publicitarios e pneus que foram pendurados no
viaduto do Ch4, area de grande circulacdo de pedestres. Também, na Praca Eder Sader
na Vila Madalena da capital paulista, foi construido um brinquedo a partir de pneus
descartados e madeiras de brinquedos obsoletos do proprio parque. Outro playground
construido a partir de residuos comemorou o Il Festival da Praca da Nascente, relativo
ao dia das criangas para a comunidade Jardim Miriam, em Sacoma. Uma oficina de
construcdo de mobilia promovida na Festa de inauguracdo do Parque Augusta, teve a
presenca do Coletivo Basurama com o projeto de uma rede gigante nas arvores caidas

pelo parque. O grupo idealizou as intervengdes para o Parque de diversdes Minhocéo,
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que é um prototipo de projeto urbano com caracteristicas peculiares como construcéo
coletiva (processo concepcdo e construcdo aberto em que qualquer pessoa pode dar
ideias, colaboraces); utilizacdo de matéria-prima reciclada; doagdo dos brinquedos
construidos para escolas da regido; e método de design livre - Como Fazer
(qualquer pessoa pode entrar no site da Basurama e copiar, usar e divulgar os modelos
contruidos para o parque). Outra acdo importante € o projeto Bolha Imobilidria, um
brinquedo inflavel desenvolvido com materiais plasticos descartados. Uma vez inflada a
bolha, ela se transforma em espaco de convivéncia e compartilhamento de ideias e
conhecimentos.

Figura 1: Intervencdo A cidade € para brincar na Virada Cultural de S&o Paulo de 2013
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Fonte: Basurama. Disponivel em: < http://basurama.org/pt-br/>. Acesso em 10 de mar¢o de 2017.

Figura 2: Parque de diversdes Minhocéo, 2013.

Fonte: Basurama . Disponivel em: < http://basurama.org/pt-br/>. Acesso em 10 de margo de 2017.
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Figura 3: Equipamento extraordindrio, Virada Cultural de Sao Paulo, 2014.

Fonte: Basurama . Disponivel em: < http://basurama.org/pt-br/>. Acesso em 10 de marco de 2017.

Figura 4: A bolha imobiliaria, Aniversario da Cidade de Sao Paulo, Sao Paulo, 2013.

Fonte: Basurama. Disponivel em: < http://basurama.org/pt-br/>. Acesso em 10 de mar¢o de 2017.

Os brinquedos do Basurama que ocupam 0s espacos residuais e abandonados
promovem a aproximacdo dos cidaddos com espacos publicos, estimulando o conceito
que Fontes (2012, 2012a) descreve como amabilidade, tornando a cidade um espago que
permite a cordialidade e 0 encontro entre pessoas, que sem a intervengdo urbana, ndo se
aproximariam. Também estimula o conceito de direito a cidade que Henri Lefebvre
(2014) descreve em seu livro. Esse direito se refere ao direito de uso que os cidaddos tém

em relac&o ao espaco publico.
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Intervengdo como midia

O fato de a audiéncia ndo ser objeto passivo, mas sujeito interativo, abriu o caminho
para sua diferenciacdo e subsequente transformacdo da midia que, de comunicacdo de
massa, passou a segmentacdo, adequacdo ao publico e individualizacdo, a partir do
momento em que a tecnologia, empresas e instituicbes permitiram essas iniciativas.
(CASTELLS, 1999: p. 422)

O processo de significacdo ou de resignificacdo, de atribuicdo de significado ou de um
significado novo em projeto de produtos é dindmico e complexo. Envolve as condicdes
emocionais, culturais e até biol6gicas das pessoas a quem se destinam, seus repertorios,
seus gostos, comportamento, ideias, intengdes e expectativas. Esses fatores que se inter-
relacionam a materialidade, ou seja, a construcdo, estrutura, forma e configuracdo, como
também a percepcdo do contexto de onde serdo instaurados, sdo objetos, produtos

hibridos que anunciam novas ideias e novo modus vivendi.

Esse tipo de hibridismo

refere-se, primordialmente, aos hibridismos que envolvem as qualidades de utilidade,
funcionalidade e praticidade dos produtos, possibilitando aos usuarios diversos modos
de integracdo dos produtos no seu modo de vida. E, portanto, um tipo de hibridismo que
se manifesta na dimensdo pragmatica dos produtos do design, no cumprimento da
fungdo préatica dos produtos (BRAIDA, 2014, p.180).

McLuhan afirma que “¢ o meio que configura e controla a propor¢do e a forma das
acdes e associagdes humanas” (McLUHAN, 1974, p.23). Pode-se entender,
considerando as dimensfes semioticas (MORRIS, 1976) — sintatica, semantica e
pragmatica que, em termos de mudanca da forma, significado e/ou funcdo de um objeto
(LOBACH, 2000), que as intervencdes enquanto midias despertam a curiosidade dos
que passam ou estdo no espaco publico e os convidam a brincar, tirando-os de seu
cotidiano e trazendo-os para uma experiéncia que lhes possibilita fazer novas
associacoes, novas leituras e interpretacdes daqueles materiais e de suas possibilidades

de usos e significados.

O esquema a seguir exemplifica o processo metodolégico que ocorre na interacdo das
pessoas com a intervencdo no espaco publico, em que, através de uma linguagem ludica

transmite mensagens relacionadas a cidadania.
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Figura 5 - Esquema do processo metodoldgico

ato ludico

Comunidade | Comunicagéo | Design

ato criativo

Fonte: Desenho de Isabela de Mattos Ferreira

A intervengdo como signo de cidadania

»* do Dicionario Houaiss

A etimologia do vocéabulo cidadania é civitas, do latim “cidade
(2001). Interessa aqui a acepcdo - qualidade ou condicdo de cidaddo. O termo abrange
as dimens@es civil, politica e social®. Refere-se & liberdade individual de expressdo e
pensamento; aspecto politico d& conta do direito a participacdo no exercicio do poder
politico, como eleito ou eleitor. A dimensdo social concerne ao conjunto de direitos
relativos ao bem-estar econdmico e social, que vai desde a seguranca até o direito de
partilhar de um mesmo nivel de vida, de acordo com os padrdes predominantes na

sociedade.

A nocdo individual de pertencimento a uma nacdo, a uma totalidade, que era trazida
pelo Estado nacional, se enfraquece diante de um mundo globalizado em que a
economia em escala mundial influencia as politicas econdmicas de um pais. Esta
ocorrendo um “encolhimento do espaco publico na sociedade contemporanea que cada
vez mais [...] é colonizado pela logica privada” (ALMEIDA, 2009 apud RODRIGUES,
2013, p.15) Bauman (1999, p.88) entende que “a maneira como a sociedade atual molda
seus membros, é ditada, primeiro e acima de tudo, pelo dever de desempenhar o papel
de consumidor”. A cultura de consumo intervém nas relagdes de cidadania presentes na
cidade, fragilizando as nogcbes de comunidade e solidariedade no &mbito social.

Lefebvre no livro O direito a cidade, 2002, defende que os habitantes da cidade tém o

* Disponivel no Site do Centro de informac&o europeia Jacques Delors, 2012.
® Disponivel no Site do Centro de informagéo europeia Jacques Delors, 2012.
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direito de se apropriar do espago urbano, como direito de uso. No sentido de ocupar
seus espacos e poder representd-los e caracteriza-los. O direito & participacdo diz

respeito a tomar decisdes e 0 que é exercer a cidadania.

Atualmente a relacdo de vizinhanca e de trabalho, definidas pela proximidade territorial,
perdeu forca, 0 espaco passa a ser definido pelas redes, mas é também cada vez mais
dividido e segmentado. Agora sdo 0s espacos policéntricos, ndo mais o dualismo
centro/periferia. Assim ndo esta no centro a questdo territorial e sim as redes que se
formam pelas relagdes formadas pelo “trabalho imaterial” (COCCO, 2000). O trabalho
contemporaneo “é chamado de imaterial” (COCCO, 2000), pois o que o define s&o as
trocas de conhecimentos e informacgdes. Atualmente, as redes colaborativas afetam os
modos de vida, as praticas na cidade, as individualidades, relacdes de sociabilidade e o

exercicio da cidadania.

O espaco publico é constituido de um “espaco fisico de locomogdo e um espaco abstrato
de comunicacdo” (JOSEPH, 2005, p.56). Este espaco publico feito de conversas é
responsavel por tornar publica as experiéncias individuais, possibilitando uma igualdade
entre os estranhos que se comunicam, mostrando-se como um componente essencial da

cidadania. Pode permitir novas maneiras de ser e agir na cidade.

A linguagem midiatica das intervences

A compreensdo do ambiente urbano como sistema de signos supde o usuario como
forca que nele interfere pelo uso que faz dele e admite que esse uso é um modo de agir
criticamente. Conforme ensina Ferrara (1988, p.98), "saber-ver" é a capacidade de quem
projeta as intervencOes urbanas e tem a capacidade de perceber novos processos

relacionais entre as varias linguagens que estdo presentes no dia-a-dia das pessoas.

Se o projeto de um objeto de intervencdo for capaz de articular forma e fungdo de modo
a despertar nos usudrios do espago publico a critica em relagdo as relacOes
automatizadas do cotidiano, estara estimulando ndo apenas o desenvolvimento de
valores e possibilidades de troca e uso, mas uma experimentacdo de vivéncias que
proporcionam a apropriagdo do espago publico enquanto principio educativo de

cidadania a que tém direito. Assim, vao sendo constituidos importantes dispositivos e
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interfaces de conhecimentos das linguagens presentes no espago publico que permitem
ao cidaddo exercer um comprometimento ético e politico com as necessidades do lugar
em que vive e a entendé-lo como espaco em que pode apropriar-se a0 manifestar suas

ideias e sua subjetividade.

Os brinquedos desenvolvidos pelo coletivo Basurama promovem uma ressignificagéo
tanto o espaco onde esta inserido, que sdo muitas vezes espacos residuais, quanto uma
ressignificacdo dos materiais que utilizam, transformando pneus e garrafas pet que tem
normalmente a fungdo de ajudar na locomocdo e no transporte de liquidos,
respectivamente, para uma funcdo de objeto de brincar. H& nesses casos, portanto, uma
mudanca de significado e de funcdo (uso). No caso especifico da garrafa pet, também ha
uma mudanca na forma, visto que ela é cortada para se transformar em um médulo que
é amarrado até formar um brinquedo. Porém, ndo é apenas na de formas, significados e
funcdes que hd a mudanca. O Coletivo Basurama, ao reutilizar materiais que seriam
descartados, incentiva o cidaddo a encarar e conhecer os conceitos de cidadania de uma
maneira lGdica e criativa possibilita uma nova leitura e interpretacdo de conceitos de

uma maneira distinta.
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