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Resumo

A disseminacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) na sociedade
contemporanea tem modificado a compreensdo sobre a interacdo entre 0s sujeitos, as
midias e sua convergéncia e o protagonismo do individuo, ao atuar como prosumer.
Considerando tais mudangas, este trabalho apresenta brevemente o Programa Nacional
de Tecnologia Educacional (Prolnfo) e o Programa de Apoio a Pesquisa em Educacdo a
Distancia (PAPED), politicas publicas voltadas a promoc¢do das tecnologias nos
processos de ensino e aprendizagem, e o dialogo dessas politicas com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB n° 9.394/96). Por fim, contextualiza o
NACE Escola do Futuro — USP e sua trajetéria em prol de atividades de formacéo de
docentes para uso das TIC, incluindo o mapeamento das acGes iniciadas em 2017 no
Espago Inventando Futuros.
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Politicas publicas de promocéao do uso da tecnologia na educacéo

Ha algumas décadas tem se observado a disseminacdo das Tecnologias de
Informacao e Comunicacédo (TIC) em diversas esferas sociais. No Brasil, floresceram na
década de 1990 iniciativas destinadas ao debate e a experimentacdo das TIC na area da
educacdo. Dois marcos desse florescimento foram o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Proinfo), a época intitulado Programa Nacional de Informatica na
Educacdo, e o Programa de Apoio a Pesquisa em Educacdo a Distancia (PAPED),
ambos criados no ano de 1997.

Idealizado pela Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) do Ministério de
Educacdo (MEC), o Prolnfo abarca o ensino fundamental e médio e tem como base 0s
Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), estruturas descentralizadas que apoiam o
processo de informatizacdo das escolas e englobam desde o projeto de implantacdo da
tecnologia até a capacitacdo dos docentes e das equipes administrativas das escolas
(MENEZES e SANTOS, 2001).

! Trabalho apresentado no GP Comunicagéao e Educacdo, XVII Encontro dos Grupos de Pesquisas em Comunicacao,
evento componente do 41° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacao.

2 Doutora pelo Programa de Pés-Graduagio em Ciéncias da Comunicagdo (PPGCOM) da Escola de Comunicages e
Artes da Universidade de Sdo Paulo (ECA/USP). Pesquisadora Associada do NACE Escola do Futuro — USP, e-mail:
fabianagrieco@usp.br



mailto:fabianagrieco@usp.br

Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
419 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Joinville - SC— 2 a 8/09/2018

O Prolnfo segue com o propdsito de promover o uso pedagoégico da informatica
na rede publica de educacdo bésica, exigindo do municipio a adesdo, o cadastro e a
selecdo das escolas para inclusdo no projeto. Desse modo, cabe aos estados, ao Distrito
Federal e aos municipios garantir a estrutura necessaria para a criacdo dos laboratérios e
a capacitacdo dos educadores para uso das maquinas e tecnologias, conforme sinaliza o
préprio MEC?,

O PAPED foi desenvolvido pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (Capes) e pela SEED/MEC. Segundo a Capes”, o objetivo do PAPED
foi o de apoiar projetos focados no desenvolvimento da educacdo presencial e/ou a
distancia, incentivando a pesquisa e a construcdo de novos conhecimentos em prol da
qualidade, eqiiidade e eficiéncia dos sistemas publicos de ensino por meio da
incorporacéo didatica das TIC.

A parceria da Capes com a extinta SEED/MEC prevaleceu de 1999 a 2005
(CLIMACO e SIQUEIRA, 2013) e contemplou chamadas para 0 PAPED que ofereciam
apoio financeiro a estudantes de pds-graduacdo stricto sensu que elaborassem teses de
doutorado ou dissertacdes de mestrado voltadas as aplicacdes tecnologicas a educacéo e
a docentes e pesquisadores de cursos de graduacdo e de pos-graduacdo stricto sensu
premiados por materiais didatico-pedagdgicos (objetos de aprendizagem e produtos
multimidia) para uso em cursos ou disciplinas, ministrados presencialmente ou a
distancia na educacao béasica ou superior.

Ainda gue haja um debate sobre as conquistas desses programas, tanto o Prolnfo
como o PAPED destacam-se como iniciativas estratégicas em termos de promocéo das
TIC na educacdo. Inclusive, o Prolnfo é reconhecido pelo Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGl.br)> como a mais longeva politica ptblica de fomento ao uso das TIC na
educacdo no ambito nacional (Pesquisa TIC Educacéo, 2016).

E possivel considerar que tais iniciativas tenham surgido na esteira da edicdo da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei Federal n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996°, sancionada pelo ex-Presidente da Republica Fernando Henrique
Cardoso, que revogou a primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, Lei Federal n°

4.024, de 20 de dezembro de 1961. Tal documento trata dos principios e fins da

% Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/proinfo>. Acesso em: 30 jun. 2018.

* Disponivel em: <http://www.capes.gov.br/bolsas/programas-especiais/programas-estrategicos-encerrados/paped>.
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educacdo nacional, da organizacdo da educacdo, dos niveis e das modalidades de
educacéo e ensino, dos profissionais da educacao e dos recursos financeiros. Em relacdo
aos niveis e as modalidades de educacéo e ensino, sobressai a composi¢do da educacao
escolar por educacdo bésica, formada pela educacdo infantil, ensino fundamental e
ensino médio, e por educacdo superior, conforme o seu art. 21.

A questdo do uso das TIC ganha vulto a partir das alteracbes da LDB. Por
exemplo, a Secdo 1V, referente ao ensino médio, foi acrescido o art. 35-A, pela Lei n°
13.415, de 16 de fevereiro de 2017, que estabelece:

Art. 35-A. A Base Nacional Comum Curricular definird direitos e objetivos de
aprendizagem do ensino médio, conforme diretrizes do Conselho Nacional de
Educacdo, nas seguintes areas do conhecimento:

| - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

I11 - ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas.

Sob essa mesma perspectiva, de contemplar as tecnologias na LDB, também é
fundamental ressaltar as seguintes alteracdes no Titulo VI, que trata dos profissionais da
Educacao:

Art. 62. A formacdo de docentes para atuar na educacdo béasica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formacdo minima para o
exercicio do magistério na educagdo infantil e nos cinco primeiros anos do ensino
fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade normal. (Redacdo dada pela lei
n® 13.415, de 2017).

§ 1° A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de
colaboracdo, deverdo promover a formacdo inicial, a continuada e a capacitacdo dos
profissionais de magistério. (Incluido pela Lei n® 12.056, de 2009).

§ 2° A formagdo continuada e a capacitacdo dos profissionais de magistério poderdo
utilizar recursos e tecnologias de educacédo a distancia. (Incluido pela Lei n° 12.056, de
2009).

" Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ Ato2015-2018/2017/Lei/L 13415.htm#art3>. Acesso em: 30
jun. 2018.
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§ 3° A formagdo inicial de profissionais de magistério dara preferéncia ao ensino
presencial, subsidiariamente fazendo uso de recursos e tecnologias de educagdo a
distancia. (Incluido pela Lei n® 12.056, de 2009).

Formagéo de docentes e fendbmenos do contemporaneo em rede
Como mencionado acima, passou a ser reconhecido que a formacdo inicial, a
continuada e a capacitacdo dos profissionais de magistério ndo se restringem ao ensino
presencial. Desse modo, para além dessa modalidade, admite-se o0 uso de recursos e
tecnologias de educacdo a distancia, conforme incluséo pela Lei n° 12.056/09%. Com
foco na evolugdo tecnoldgica da EAD mundial, vale pontuar o que Formiga (2012, p.
376) remonta a partir do resumo da evolugdo tecnologica e dos processos de entrega de
conteudos feito por James Taylor:
e 1%geracdo — correspondéncia: sob o predominio do material impresso;
e 2% geragdo — multimidia: material impresso, audio, video, computador, video
interativo (disquete e fita);
e 32 geracdo — teleducacdo: audioconferéncia, videoconferéncia, radio e TV
em rede (broadcast);
e 42 geracdo — aprendizagem flexivel: multimidia interativa on-line, Web com
acesso por Internet, comunicacdo mediada pelo computador;
e 5% geracdo — aprendizagem flexivel inteligente: multimidia interativa on-line,
“www” e Internet, comunicagdo mediada pelo computador utilizando

sistemas de respostas automaticas.

A revisitacdo da LDB suscita 0o debate sobre o modo como 0S recursos e
tecnologias podem fazer parte do arcabougo dos docentes que atuam na educacgdo basica
brasileira. Ademais, a questdo parece ultrapassar o uso estrito da educacao a distancia
por meio de plataformas destinadas a esse fim e ganhar novas perspectivas na medida
em que se fortalece a comunicacdo mediada pelo computador, caracteristica da 42 e da
5% geracdo da EAD, e que se compreende a utilizacdo dos dispositivos mdveis
(smartphones e tablets) no ambito pessoal, tanto para relacionamento interpessoal, como

para a execucao de tarefas que perpassam o ambito profissional.

& Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2009/L ei/L 12056.htm#art1>. Acesso em: 30
jun. 2018.
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A atuacdo e a formacdo de docentes sdo questfes debatidas por Kaplin (2002),
Orozco Gomez (1999), Martin-Barbero (1996), Soares (2011) e Baccega (2002), tendo
como pano de fundo as mudangas ocorridas nas Ultimas décadas com o advento e a
disseminag@o dos mais variados meios de comunicagédo e tecnologias. Ainda que cada
um desses autores tenha um ponto de vista particular, € comum a percep¢do de que 0s
meios de comunicacao e as tecnologias fazem parte de diversos contextos, o que inclui
0 ambiente escolar. Sob esse Vviés, parece genuino reconhecer que as tecnologias estdo
na escola, cabendo, a partir dai, “mediar a construgdo de significados dessas tecnologias
e colocé-las a servigo dos objetivos educacionais” (BACCEGA, 2002, p. 11).

Novas perspectivas sobre o uso das TIC na escola e a formacdo de docentes se
fazem necessarias ao passo que o proprio cenario de comunicacdo se amplifica a partir
do alastramento da Internet. Como aponta Passarelli (2014, p. 234), “nesse contexto
emergem propostas de cultura participatoria e da comunicacdo em rede que vao alem da
logica de recepgdo e consumo massivo dos anos 80 e 90, com papéis fixos para
emissor/receptor”.

Umas dessas propostas provem dos estudos de Primo (2007) sobre a interacao
mediada por computador, autor que revela especial preocupacdo com a definicdo de
conceitos como “usuario” e “interatividade”. Sobre esse ultimo, Primo salienta a
necessidade de reconhecimento da busca da informacao, ja ndo necessariamente pautada
por aquilo que o polo emissor transmite.

Nossa formacdo de raizes na Teoria da Informacao resiste e impregna a reflexdo
sobre a interacdo mediada por computador. A tdo conhecida férmula emissor ->
mensagem -> meio -> receptor acaba sendo atualizada no seguinte modelo:
webdesigner -> site -> Internet -> usuario. Os termos sdo outros, foram
“modernizados”, mas trata-se da mesma e caduca epistemologia. A diferenca é
gue se destaca que ndo apenas se recebe o que o polo emissor transmite, mas
também se pode buscar a informacdo que se quer. O novo modelo, entdo, seria:
webdesigner -> site -> Internet <- usuério. Essa seria a formula da chamada
“interatividade”. Mesmo se podendo reconhecer o avango dessa formulagdo em
contraste com o tradicional modelo informacional e massivo, é preciso
denunciar a deficiéncia da proposta. Mantém-se ainda a polarizacdo e a
supremacia de um extremo, que tem o privilégio de se manifestar, enquanto a
outra ponta ainda é reduzida ao consumo, mesmo que agora possa escolher e
buscar o que quer consumir. (PRIMO, 2007, p. 11).

A despeito da deficiéncia da proposta, € valida sua tentativa de compreender a
interatividade em contraposicdo ao tradicional modelo informacional e massivo. De

fato, a atual sociedade em rede (CASTELLS, 2003) acaba por demandar novas
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propostas capazes de discutir a possivel apropriacdo da Internet pela prética social.
Como visto, para Primo (2007), a reflexdo sobre a interacdo mediada por computador
mantém a polarizacdo da manifestacdo, de um lado, e do consumo, do outro, mas, ao
mesmo tempo, pressupde a participacdo do usuario.

Nessa mesma linha, de revisitar conceitos e significados no contexto da
sociedade em rede, Shirky (2011) propde a revisdo da nocado de midia, uma vez que
reside um anacronismo no emprego do termo “midia” em referéncia ao conjunto de
negdcios que engloba jornal, revista, radio e televisdo e modos especificos de produzir
material e ganhar dinheiro. Tal referéncia, herdada dos padres de consumo de midia
das Gltimas décadas, ndo dialoga com o comportamento do usuario, capaz de consumir,
produzir e compartilhar, além de se conectar uns aos outros.

Assim como Shirky (2011), Jenkins reflete sobre os meios de comunicagdo na
introducao de sua obra “Cultura da Convergéncia” (2009), na qual nomeia o falecido
cientista politico do Massachusetts Institute of Technology (MIT) Ithiel de Sola Pool de
“profeta da convergéncia dos meios de comunicacao” (p. 37) e, entre outras coisas,
revela um processo de reavaliacgdo de algumas das principais questdes que Pool
levantou, tais como a manutencdo do potencial da cultura participativa diante da
crescente concentracdo das midias e as oportunidades de expressao ou expansao do
poder da grande midia, recorrentes das transformacoes trazidas pela convergéncia.

O sobrevoo sobre o pensamento de Pool possibilitou as consideracdes acerca da
convergéncia das midias, posto que identificou os avangos tecnologicos, as
transformacgdes de midia e as mudangas nos protocolos de producdo e consumo de
midia. Sendo assim, Jenkins (2009) aponta a convergéncia das midias como um
processo no qual a sociedade ja esta inserida.

A convergéncia das midias ¢ mais do que apenas uma mudanca tecnologica. A
convergéncia altera a relacdo entre tecnologias existentes, industrias, mercados,
géneros e publicos. A convergéncia altera a logica pela qual a inddstria
midiatica opera e pela qual os consumidores processam a noticia e 0
entretenimento. Lembrem-se disto: a convergéncia refere-se a um processo, nao
a um ponto final. Ndo haverd uma caixa preta que controlara o fluxo midiatico
para dentro de nossas casas. Gragas a proliferacdo de canais e a portabilidade
das novas tecnologias de informética e telecomunicagfes, estamos entrando
numa era em que havera midias em todos os lugares. A convergéncia ndo é algo
gue vai acontecer um dia, quando tivermos banda larga suficiente ou quando
descobrirmos a configuracgdo correta dos aparelhos. Prontos ou ndo, j& estamos
vivendo numa cultura da convergéncia. (JENKINS, 2009, p.43).
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A compreensdo acerca de fendmenos que circundam a sociedade
contemporanea, como a interagdo mediada por computador, as recentes reconfiguracdes
das midias e as transformag6es no bojo da cultura da convergéncia, revela a importancia
do sujeito frente os avangos da tecnologia. Ou seja, 0 usuério pode exercer um papel
fundamental na comunicacdo em rede ao protagonizar diferentes papéis na
emissdo/recepcdo e produgdo/consumo de contelidos. E nesse contexto que emergem 0s
prosumers, termo resultante da aglutinacdo entre produtor (producer) e consumidor
(consumer), cuja nocao comecou a ser discutida por McLuhan e Nevitt (1972) e que,
quase uma década depois, foi oficialmente cunhado por Alvin Toffler (1980).

Com um olhar voltado a educacdo e aos profissionais de magistério, tais
fendmenos representam uma mudanga consideravel em termos de atuagdo. O art. 13 da
LDB incumbe os docentes de:
| - participar da elaboragéo da proposta pedagdgica do estabelecimento de ensino;

Il - elaborar e cumprir plano de trabalho, segundo a proposta pedagdgica do
estabelecimento de ensino;

I11 - zelar pela aprendizagem dos alunos;

IV - estabelecer estratégias de recuperacdo para os alunos de menor rendimento;

V - ministrar os dias letivos e horas-aula estabelecidos, além de participar integralmente
dos periodos dedicados ao planejamento, a avaliacdo e ao desenvolvimento profissional,
VI - colaborar com as atividades de articulacdo da escola com as familias e a
comunidade.

As incumbéncias aos docentes previstas no art. 13 fazem sentido considerando o
contexto da edicdo da LDB, Lei Federal n°® 9394/96, mas ndo parecem corresponder as
demandas dos atuais atores sociais. Profissionais da educacdo, alunos, seus familiares e
comunidade partilham de uma dinamica diferente, na qual a comunicacdo em rede nao
apenas conecta, mas permite o exercicio do protagonismo pelo consumo, producdo e
compartilhamento de contetdos. O reconhecimento de que esses atores sociais,
principalmente os docentes, tornam-se prosumers implica em uma reflexdo sobre a
formacdo desses profissionais.

Nas ultimas décadas, diversas acbes dedicaram-se a formacdo de docentes
atuantes na educacdo bésica e na educacdo superior. Politicas publicas, a exemplo do
Prolnfo e do PAPED, desenhadas pelo Estado (primeiro setor), bem como projetos da

iniciativa privada (segundo setor) e de diversas organizac¢des da sociedade civil (terceiro
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setor) foram capazes de contribuir para a capacitacdo dos profissionais de educacao.
Uma das entidades que se destaca pelas acGes em prol da formacdo de docentes de todo
0 pais € o Nucleo de Pesquisa das Novas Tecnologias de Comunicacdo Aplicadas a
Educacdo — Escola do Futuro — USP (EF — USP), como sera visto no item a seguir.

Oferta de atividades para formacéo de docentes no NACE Escola do Futuro — USP

O Nucleo de Pesquisa das Novas Tecnologias de Comunicacdo Aplicadas a
Educagdo — Escola do Futuro — USP® foi criado por Fredric Michael Litto e Manuel
Marcos Maciel Formiga em 1989. Na ocasido, foram montados dois laboratérios, um
“Laboratorio de Tecnologias de Comunica¢do” ligado ao Departamento de Cinema,
Radio e Televisdo da Escola de Comunicagfes e Artes na Universidade de Sdo Paulo
(ECA/USP) e outro ao Inep (em Brasilia)™. A motivagdo para a criagdo dos laboratérios
era testar novas aplicagdes de TIC na educacdo (VETRITTI, 2017).

Fredric Litto, fundador e coordenador cientifico da Escola do Futuro — USP até o
ano de 2006, orquestrou ao longo dos anos mais de 20 grupos de pesquisa no ambito do
nucleo. Um deles, intitulado Grupo de Eventos, tornou-se responsavel pelo Centro de
Capacitacdo Profissional da Escola do Futuro — USP, situado na Rua Maria Antdnia, n°
294. O Centro, que comecou a ser montado em 1993 e foi lancado em 1995, tornou-se
uma referéncia no aperfeicoamento de professores e profissionais de educacédo devido a
proposta de duas salas com ambiente colaborativo, nas quais sobressaiam as novas
tecnologias.

Em linhas gerais, cada uma das salas se destinava a uma finalidade. A sala de
aula para o ensino fundamental permitia a descoberta de talentos e fraquezas a partir do
uso de diferentes tipos de tecnologias e ambientes de aprendizagem. J& a sala de aula
voltada aos docentes do ensino médio e superior colocava-0s em contato com o tipo de
ambiente que poderia ser encontrado, principalmente, no ambiente profissional. Um dos
destaques das “salas do futuro” era a oferta de computadores para uso individual.
Dispostos em rede, permitiam a conexdo dos docentes em ambito nacional e
internacional, por meio de foruns de debate, teleconferéncias e atuacdo em projetos

telematicos.

® para mais informagdes: <http://futuro.usp.br/>.

10 9 laboratério de Brasilia foi desativado em 1990

1 Em 1993, a Escola do Futuro — USP instituiu-se como um NAP — Ndcleo de Apoio a Pesquisa, subordinado a Pré-
Reitoria de Pesquisa (PRP) e, em 2015, tornou-se um NACE — Nucleo de Apoio as Atividades de Cultura e Extensdo
Universitaria, vinculado a Pro-Reitoria de Cultura e Extensdo Universitaria.
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De 1995 a 2000, foram oferecidos 176 cursos, sendo 126 titulos diferentes,
totalizando 2.010 horas de atividades formativas no Centro de Formagdo da Escola do
Futuro — USP. Foram contabilizados 2.250 inscritos e, desse montante, 1.430 estiveram
presentes nas atividades nas “salas do futuro”. As atividades no campus da USP na Rua
Maria Anténia foram transferidas para o Bloco 2 do campus da Cidade Universitaria em
2001, o que levou a uma reconfiguracdo da Escola do Futuro — USP e de seus grupos
(VETRITTI, 2017).

No ano de 2007, a coordenacdo cientifica do NAP Escola do Futuro — USP
passou a ser exercida por Brasilina Passarelli. Até aquele momento, havia um enfoque
na realizacdo de projetos de pesquisa-acdo, método de pesquisa que conta com a
participacdo ativa de pesquisadores e possui uma finalidade pratica de intervencdo na
comunidade (THIOLLENT, 2011). A fim de desenvolver pesquisa empirica relacionada
aos temas emergentes da sociedade em rede e os fendmenos relativos as TIC no
imbricamento entre comunicagéo, educacdo e informacdo, em 2008, foi inaugurado o
Observatorio da Cultura Digital.

Um marco na trajetoria do NACE Escola do Futuro — USP, para além da
pesquisa-acdo e da pesquisa empirica levada a cabo no Observatorio da Cultura Digital,
foi a mudanca de endereco, em abril de 2017, da Av. Prof. Almeida Prado, 1280 —
Bloco B para 0 segundo andar do prédio do Centro de Difusdo Internacional (CDI),
ambos na Cidade Universitaria. Na sede localizada no prédio do CDI ha dois espacos
para o desenvolvimento de atividades diversas. O espago chamado “Inventando Futuros
Room” ¢ destinado a realizagdo de workshops, oficinas, palestras e encontros
académicos e 0 “Inventando Futuros Lab” as experimentagdes de TIC e reunido de
empreendedores/desenvolvedores de pequenas empresas de tecnologia/inovacao.

Com foco na formacdo dos profissionais de educacdo, um dos valores que
acompanha a trajetoria do NACE Escola do Futuro — USP desde sua criagdo, em 1989, e
mais notadamente nos anos de 1995 a 2001, quando em funcionamento o Centro de
Formagdo da Escola do Futuro — USP na Rua Maria Antonia, 0 “Inventando Futuros
Room” passou a realizar uma série de atividades'? gratuitas, conforme o mapeamento

abaixo.

12 parte das atividades teve o apoio de logistica, organizacéo e producdo de material da Neod4max, empresa que
promove a inovacdo na educacdo através de metodologias e solugdes tecnoldgicas. O apoio é resultado do convénio
firmado em janeiro de 2017 com o objetivo de desenvolver projetos de tecnologia na educagéo.
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Mapeamento das principais atividades voltadas a formacdo de docentes
desenvolvidas no “Inventando Futuros Room”

Apbs um ano de inauguracdo da nova sede do NACE Escola do Futuro — USP é
possivel fazer um mapeamento sobre as atividades gratuitas realizadas no “Inventando
Futuros Room”. Vale frisar que encontros com pesquisadores nacionais e estrangeiros,
bem como reunides entre parceiros e entidades setoriais ocorridas nesse espago, ndo séo
contemplados. O enfoque desta secdo é apresentar, em linhas gerais, os dados referentes
as atividades de formacdo de docentes, conforme o quadro abaixo.

Figura 1 - Quadro com dados das atividades gratuitas oferecidas no “Inventando

Futuros Room” em 2017 e 2018

Mostrar algumas alternativas de
. s o Samantha Kutska
Web baseda linguagens possiveis para construgéo de Coordenatoralde
1. Oficina  apps-linguagens material pedagdgico ou projetos, 25/08/2017 2 horas roietos no NACE 30 i/
integradoras utilizando ferramentas gratuitas el
3 LR Escola do Futuro— USP
disponiveis na net.
Alan Angeluci
Pesquisador do

Interfaces entre A
Observatorio da

2. Workshop educaga‘o, [7EEL) I!nguagens arbetencias . 25/08/2017 2 horas Cultura Digital e 30 21
tecnologiae desenvolvidas com o uso da tecnologia. , |
linguagem convidados Adriana de
Azevedo e Marcelo
Furlin
Explorar a criatividade e games
pervasivos; debater como a criatividade Samantha Kutska
3. Workshop Crratlylfiads e pode ser utlllza:ja em sala de au_la para 19/09/2017 2 horas Coo.rdenadora de 30 18
Gamificagdo a construgdo de uma narrativa projetos no NACE
envolvente e imersiva que englobe a Escola do Futuro— USP

trilha de aprendizagem do aluno.
A linguagem prdpria e universal dos
Pesquisae  Jogos Digitais utilizada para favorecer a

i - N Alan Queiroz da Costa
aplicagdo de interacdo entre professores e alunos na

Pesquisador do

4. Workshop plataformase sociedade contemporanea conectada, 29/09/2017 2 horas R 30 17
« e St Observatdrio da
jogos digitais na privilegiando a escola como local =y
~ R e Cultura Digital
educagdo apropriado para efetivacdo do processo
de ensino-aprendizagem.
Protagonismo
discente: como  Promover a reflexdo acerca do papel
estimular a dos professores no contemporaneo Fabiana Grieco Cabral
producéo de conectado, o desenvolvimento do de Mello Vetritti
5. Workshop conhecimento potencial de criacdo colaborativa 09/11/2017 4 horas Pesquisadora do 30 12
em rede pelo (textos, videos, fotos, memes etc.) Observatério da
uso das entre os alunos e as Literacias de Midia Cultura Digital
plataformas e Informagéo (MIL).
digitais
Alinhar os principais conceitos de
" pesquisa em comunidades virtuais e
Comunidades
T apresentar ferramentas para uso em Marcelo Victor Teixeira
3 Weeiem| errenefeeT sala de aula, através de exemplos e 28/11/2017 2 horas Pesquisador do 30 12

aplicagdes praticas, gerando debates Observatério da
acerca de privacidade e qualidade de Cultura Digital
dados e contetidos dispersos nha rede

por meio de conceitos de netnografia.

em ambientes
escolares
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Abordar e introduzir a Cultura Maker,
> despertando para uma aprendizagem Débora Garofalo
Como inovar em o o
» e criativa, baseada em resolugdes de Profes_sora de
7. Oficina cod problemas e também no criar, inventar, 04/05/2018 3horas  Tecnologias na Rede 30 24
atfavesce aprender, através dos diversos tipos de Municipal de Ensino de
cultura maker o ~ls ~
materiais de sucata e eletronicos, com S&o Paulo
muita m3o na massa.
Conhecer os principios basicos da
Aprendizagem Criativa e vivenciar uma
Aprendizagem atividade na pratica; Conhecer um
criativa: como Maker Space e construir um robd Francisco Lira
8. Workshop integrar Maker usando materiais reciclaveis; Trabalhar 24/05/2018 3 horas  Engenheiro e criador 30 26
Space, Robética o Scratch para programar o robd; do Kit NEObloco+
e Scratch Rascunhar projetos de Aprendizagem

Criativa para as suas instituicbes e
conectar-se a outros educadores.

Fonte: quadro criado pela autora.

A partir do quadro com os dados das ag0es gratuitas oferecidas no “Inventando

Futuros Room” em 2017 e 2018 ¢é possivel observar as atividades a partir de tipos,

temas, carga horaria, nimero de inscritos e numero de participantes, conforme as

figuras 2, 3 e 4.

Na figura 2 consta a divisdo tematica por agrupamento de familiaridade dos

termos recorrentes nas colunas nome e objetivo. Desse modo, as atividades que tratam

das habilidades e competéncias a serem desenvolvidas pelos participantes para uso das

TIC foram reunidas (1.oficina, 2.workshop e 5.workshop) e representam a opgéo

Literacias de Midia e Informacdo (MIL)*. As atividades 3.workshop, 4.workshop,

7.oficina e 8.workshop foram agrupadas por tratarem de assuntos referentes a games e

criatividade. A atividade 6.workshop ndo foi agrupada porque aborda, solitariamente,

comunidades virtuais de aprendizagem e netnografia.

Figura 2 — Grafico da divisdo tematica das atividades a partir do agrupamento de

termos por familiaridade

B As Literacias de Midia e Informacdo (MIL) (Media and Information Literacy) situam-se no contexto
interdisciplinar da midia e da informacéo e referem-se a um conjunto de competéncias que habilita o individuo a,
entre outras coisas, acessar, compreender, utilizar, criar e compartilhar contedidos de midia em diferentes formatos de
modo critico e eficaz (UNESCO, 2013)
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M Literacias de Midia
e Informagdo (MIL)

M Criatividade e
games

Comunidades
virtuais de
aprendizagem e
netnografia

Fonte: gréfico criado pela autora.

Como visto na figura acima, 50% das atividades ofereceu contetdos ligados a
criatividade e games, 37% refere-se a MIL e 13% a comunidades virtuais de
aprendizagem e netnografia. No total, foram oferecidas 20 horas de atividades gratuitas
para formacao de docentes, compostas tal como mostra a figura 3.

Figura 3 — Grafico da quantidade de horas por niUmero para cada tipo de atividade

4,5
4
35
3
2,5
2
15
1
0,5

m Oficina
® Workshop

2 horas 3 horas 4 horas

Fonte: gréafico criado pela autora.

Como consta na figura acima, foram realizadas 1 oficina e 4 workshops de 2
horas cada, 1 oficina e 1 workshop de 3 horas cada e somente 1 workshop de 4 horas.
Um aspecto que chama a atencdo é o nimero de inscritos e 0 nimero de participantes

em cada uma das atividades retratados na figura 4.
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Figura 4 — Gréafico do nimero de inscritos e do nimero de participantes por
atividade

35
30
25
20
15
10

® Numero de
inscritos

B Numero de
5 participantes

Fonte: gréafico criado pela autora.

O sistema de cadastramento aceitava até 30 inscritos por atividade. Por essa
razdo, na figura 4 aparece o nimero maximo de inscritos (cuja inscricdo ocorreu por
uma plataforma de eventos) em todas as atividades. No entanto, o ndmero de
participantes efetivos variou entre 12 e 26 pessoas. As atividades que mais atrairam
publico foram a 7.oficina e 8.workshop, cujo tema era games e criatividade. E as
atividades que menos atrairam pablico foram os workshops 5 e 6, dedicados as MIL e as

Comunidades Virtuais de Aprendizagem/netnografia.

Consideracoes finais

A disseminacdo das TIC na sociedade contemporanea tem sido marcada por
mudancas, tais como a interacdo mediada por computador, as recentes reconfiguracoes
das midias, as transformacdes no bojo da cultura da convergéncia e o potencial
protagonismo do individuo ao atuar como prosumer, produzindo, consumindo e
compartilhando contetdos.

Tais fendmenos também se fazem presentes na educacdo, campo no qual
especialistas e pesquisadores debatem o uso e a implantagdo das TIC. Nas ultimas
décadas foram criadas politicas, tais como o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo) e o Programa de Apoio a Pesquisa em Educacdo a Distancia

(PAPED), que buscavam a promocdo das tecnologias nos processos de ensino e
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aprendizagem. Também é possivel observar o dialogo dessas politicas com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), Lei Federal n® 9.394/96.

No cerne da questdo da implantacdo e uso das TIC na educagdo encontra-se 0
profissional de magistério, cujos desafios ultrapassam as incumbéncias determinadas na
LDB. Por essa razdo, a atuacdo de diversas entidades é fundamental para ampliar a
formacdo e a capacitacdo dos docentes em termos de competéncias e habilidades para o
uso das TIC. Nesse contexto, desponta o Nucleo de Pesquisa das Novas Tecnologias de
Comunicacdo Aplicadas a Educacdo — Escola do Futuro — USP. O inicio das atividades
no “Inventando Futuros Room™ em agosto de 2017 reitera o compromisso do NACE
Escola do Futuro — USP em oferecer atividades de formacao de docentes.

Segundo o breve mapeamento previamente apresentado, quase 150 participantes
participaram de oficinas e workshops, que totalizaram 20 horas de atividades gratuitas
com foco em temas emergentes do contemporaneo. De modo geral, observa-se o
interesse por temas ligados a criatividade e games e predilecao por atividades de curta
duracdo (2 horas). Acredita-se que tal mapeamento contribua, mas nao encerre, a
reflexdo sobre a necessidade de formacdo dos docentes perante 0s avangos das

tecnologias e as mudancas acarretadas nos ambientes de ensino e aprendizagem.
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