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Em meio a informacéo e o entretenimento: uma proposta de diferenciagdo entre
Newsgames e Jogos Embasados em Noticias*

Carlos Nascimento MARCIANO?
Universidade Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, SC

RESUMO

A utilizacdo de newsgames tem crescido no ambiente do jornalismo online, da mesma
forma eles tém sido abordados com frequéncia em trabalhos académicos. Apesar disso
sua conceituacdo tedrica ainda estd em processo de construgdo, e um dos principais pontos
que ainda carecem de amadurecimento é qual o teor de informagdo e entretenimento
nesses objetos. O presente artigo visa trabalhar exatamente essa questdo, propondo
critérios de analise para diferenciar os newsgames dos jogos embasados em noticias.

PALAVRAS-CHAVE: newsgames; entretenimento; comunicagao.

Introducéo

Em tempos onde o jornalismo digital vai se aperfeicoando com a insercao de novas
tecnologias como contetidos em Realidade Virtual, Realidade Aumentada e fotografias
em 360°, tem sido crescente a utilizacdo de newsgames, seja como ferramenta jornalistica
por portais de noticias ou como objeto de pesquisa académica. No entanto, a conceituagédo
desses jogos jornalisticos ainda esta amadurecendo, principalmente no que diz respeito
aos aspectos técnicos, observando-se assim uma linha ténue na deteccdo do que é
informagdo e entretenimento nos newsgames.

Assim como um jogo comercial, produzir jogos jornalisticos com qualidade
demanda, acima de tudo, planejamento. Ao langar em 2003 o newsgame September 1213,
Gonzalo Frasca (2003) tinha a proposta de utilizar conteddos ludicos para estimular
reflexdo sobre os temas da atualidade, l6gica que ainda se mantém nas equipes de
desenvolvedores que visam aplicar tal ferramenta dentro do jornalismo.

Quinze anos apads o pioneirismo de Frasca encontramos no ambiente online varias
iniciativas ladicas cujo contetdo se basearam em fatos noticiados, algumas produzidas

por veiculos jornalisticos de renome (como The New York Times, El Pais e Folha de Sdo

! Trabalho apresentado no GP Games, XVI1II Encontro dos Grupos de Pesquisas em Comunicagéo, evento componente
do 41° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagéo.

2 Doutorando do Programa de Po6s-Graduagdo em Jornalismo da Universidade Federal de Santa Catarina —
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3 Disponivel em: <http://www.newsgaming.com/games/index12.htm> Acesso em 3 de julho de 2018.
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Paulo) e outras por desenvolvedores independentes que, em alguns casos, ndo possuem
formagc&o ou ligagéo profissional com a area da comunicagio e jornalismo. E na busca
por esses materiais que duas inconsisténcias conceituais aparecem.

A primeira se refere a classificacdo do conteudo. Existem portais jornalisticos que,
na descri¢do seus produtos ludicos, os categorizam explicitamente como newsgames. Um
exemplo é o Syhacked*, publicado em 2017 no site da Al Jazeera's, com o objetivo de
colocar o jogador no papel de um jornalista investigando a atuacédo de hackers na guerra
cibernética da Siria.

Ja 0 quiz Seja um libertador da América®, publicado em 2015 na se¢do Especiais
ZH, dentro do portal do veiculo jornalistico Zero Hora, € um exemplo de material que
ndo apresenta em sua descricdo o termo newsgame. O material em questdo aborda a
trajetdria e os personagens do time de futebol gremista que se sagrou Bicampedo da
Libertadores da América em 30 de agosto de 1995.

Obviamente a auséncia do termo na descricdo é pouco para descaracterizar o
material como newsgame, principalmente se os elementos dentro do jogo apresentam o
principio jornalistico de informar, de propor reflexdes sobre o tema retratado. O que nos
leva a segunda inconsisténcia: a aproximacado do contetido com o carater informativo do
jornalismo.

O argumento defendido neste trabalho é de que um newsgame que sé diverte, que
ndo apresenta informacéo ou propde reflexdo sobre o0 assunto abordado, € apenas um jogo.
Para ser categorizado como um jogo jornalistico o produto precisa ir além do
entretenimento, precisa apresentar dentro da mecanica ludica dados de apuracédo
jornalistica, fazer com que o jogador conhega sobre o0 tema a0 mesmo tempo em que se
diverte.

Os autores Bogost, Ferrari e Schwaizer (2010) tentaram estabelecer categorias de
newsgames levando em consideracdo o foco informativo do conteddo apresentado no
jogo e, em sua maioria, priorizam como exemplos 0s jogos produzidos por profissionais
da érea jornalistica. Marciano (2014) ampliou essas categorias, incluindo 0s jogos cujo
enredo sinalizassem contetdos retratados na midia, mas fossem produzidos sem a

intencdo dos autores de criar efetivamente um newsgame.

4 Disponivel em: < https://www.aljazeera.com/indepth/interactive/2016/10/hacked-al-jazeera-news-game-
syrian-cyberwar-161025085328121.html> Acesso em 3 de julho de 2018.

5 Disponivel em: < http://especiais.zh.clicrbs.com.br/especiais/zh-gremio-95/> Acesso em 3 de julho de
2018.
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Em ambos os casos os autores ilustram os argumentos com jogos que, ao serem
analisados mais a fundo, carecem de contedo jornalistico informativo e priorizam o
entretenimento. Por exemplo, o jogo o Corrida Pelada! POAS, cuja narrativa remete aos
casos noticiados, no inicio de novembro 2014, em que mulheres corriam nuas pelas ruas
e parque da cidade de Porto Alegre, no estado do Rio Grande do Sul.

No exemplo acima o jogador controla a personagem e precisa atravessar o parque
desviando dos obstaculos, conforme aconteceu na realidade, porém o jogo se resume a
isso, sem agregar nada ao fato em si. Ou seja, prioriza o entretenimento, mas falta o carater
informativo.

Assim como Corrida Pelada! POA, existem outros jogos cujo enredo e mecanica
se baseiam em fatos noticiosos, mas carecem de informacao jornalistica, sendo retratados
como exemplos de newsgames em artigos sobre o tema. Tal fato estimulou o objetivo
desse trabalho: propor critérios de analise a fim de verificar se um jogo é, de fato, um
newsgame. Ou seja, se ele une entretenimento com informacao e/ou reflexdo jornalistica.

No intuito de ilustrar a discussdo, antes de apresentar esses critérios e analisar

exemplos, apresentaremos uma breve conceituagcdo de newsgames.

Newsgames: conceitos e categorias

De acordo com Santos e Seabra (2014) a base narrativa dos jogos jornalisticos foi
criada pelos infograficos hipertextuais’, quando em meados de 2002 o jornal online El
Mundo utilizava de mashups® como uma forma alternativa de veiculagio da informag&o
noticiosa. Na ocasido, as informagdes sobre a corrida presidencial americana eram
mescladas entre informacdo descritiva e imagens dindmicas que, juntas, formavam um
mapa para que o eleitor pudesse acompanhar o desempenho dos candidatos.

O termo newsgame é uma adaptacdo do termo original newsgaming, cunhado
originalmente em 2001 pelo jornalista e designer Gonzalo Frasca, quando na época

discutia sobre a simulaco e narrativa em jogos politicos.

6 O jogo mobile com sistema operacional Android foi originalmente disponibilizado na loja Google Play,
sendo censurado e retirado posteriormente.

" Para os autores, infograficos hipertextuais referem-se aos infograficos que mesclam textos, imagens e
sons de forma dindmica, além de que seu conteido pode alterar de acordo com o tempo.

8 Aplicativos que combinam contetido de outras ferramentas num mesmo suporte midiatico formando
uma nova ferramenta.
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Enquanto os jogos politicos ainda ndo chamam a aten¢&o macica, jogos baseados
em noticias e acontecimentos politicos também sdo um grande campo de
experimentacdo de retdrica do jogo. Pessoalmente, eu desfruto especialmente dos
desafios criados por este novo género — que eu proponho chamar newsgaming
gue combinam as caracteristicas de charges politicas com videogames.
(FRASCA, 2003, p. 233 - tradugio nossa)®

Para o autor newsgame se refere a jogos cujo enredo é embasado em noticias ou
acontecimento em curso e, assim como as charges e cartuns politicos, tentam transmitir
uma opinido. Através da mecanica e objetivos do newsgame o jogador pode analisar
determinado fato, noticia ou acontecimento e propor novas reflexdes, pois foi inserido
naquele contexto.

Criado pelo prdprio Frasca e lancado em 2003, September 12t é considerado um
dos primeiros newsgames, dando visibilidade mundial ao conceito. Através do principio
da simulagdo, o jogo tem por objetivo propor uma reflexdo sobre as consequéncias da

guerra contra o terrorismo.

Figura 1: o destaque mostra a posi¢do do alvo controlado pelo jogador

)
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Fonte: http://www.newsgaming.com/games/index12.htm

O carater informativo de September 12" originou-se das informacdes sobre a
invasdo do Iraque pelos Estados Unidos. O entdo presidente George W. Bush reforcava a
ideia de que a intervencdo militar seria uma espécie de “bombardeio cirtrgico”, ou seja,
0s civis ndo seriam atingidos. Embora as instru¢6es do jogo deixem claro que nédo se pode
ganhar ou perder, o newsgame transcende a informacdo na medida em que tenta mostrar
ao jogador as consequéncias do bombardeio, dando a ele o poder de controlar o disparador

de misseis.

% Originalmente “While political games have not yet caught massive attention, games based on news and
political events are also a great field for experimenting with game rhetoric. Personallay, | especially enjoy the
challenges created by this new genre -which | propose to call newsgamingthat combines the characteristics of
political cartoons with video games”, divulgado como nota de rodapé.
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Através da simulacdo o newsgame permite que o jogador capte a informacéo por
um viés ladico, criando cenarios, interagindo com os elementos noticiosos e propondo
reflexdes sobre o que é noticiado. Bogost, Ferrari e Schwaizer (2010) chamam de
“retorica processual” essa capacidade intrinseca aos jogos de simular interativamente o
funcionamento das coisas, de modo que eles se tornam ferramentas importantes para
apresentar aos leitores/jogadores contedldos complicados.

Essa retorica aplicada ao contetdo jornalistico na forma de newsgames amplifica
a comunicacdo na medida que “quanto mais estivermos pessoalmente envolvidos com
uma informacao, mais facil sera lembra-la” (LEVY, 1993, p.81). No caso especifico de
September 12, apresenta-se uma espécie de retérica da falha, ou seja, um newsgame que
nega a condicdo de vitoria ao jogador, mas mesmo assim estimula o propdsito de reflexdo
(BOGOST; FERRARI; SCHWEIZER, 2010).

No intuito de organizar e expandir a definicdo de Frasca, Bogost, Ferrari e
Schwaizer (2010) estabelecem seis géneros de newsgames de acordo com o contetido que
abordam: current event newsgames (games de evento recente, que por sua Vvez
subdividem-se em editorial games, tabloid games e reportage games); infographic
newsgames (newsgames infograficos); documentary newsgames (newsgames
documentarios); puzzle newsgames (newsgames de raciocinio); commmunity
newsgames (newsgames de comunidade) e literacy newsgames (newsgames para
letramento).

Apesar das especificidades de cada género, os autores ressaltam que um mesmo
jogo jornalistico pode se enquadrar em mais de uma dessas categorias se suas
caracteristicas atenderem as diferentes modalidades.

Ampliando as categorias de Bogost, Ferrari e Schwaizer (2010), Marciano (2014)

propde duas novas modalidades:

a) Newsgames por acdo: jogos cuja pretensdo inicial dos produtores era
enquadrar o produto como newsgames. Situam-se aqui 0S jogos produzidos
para veiculos jornalisticos e divulgados em seus portais.

b) Newsgames por associa¢do: jogos que, em sua concep¢do, nao partem da
hipotese de serem considerados newsgames, porém, devido sua mecanica,
graficos ou enredo referenciarem algum conteddo jornalistico, geram esse
reconhecimento associativo no jogador. Este grupo abrangeria, em grande
parte, 0s jogos que tém apenas o proposito inicial de entretenimento, como
os divulgados em plataformas autbnomas, redes sociais, mobile ou portais
sem vinculo jornalistico. (MARCIANO, 2014, p.598)
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Conforme apresentado na breve descri¢do, 0s jogos jornalisticos podem ser
representados em diferentes formatos, sendo seu contetdo o que dard o tom do
posicionamento e objetivo a que o jogo se destina. No entanto, defendemos aqui que o
newsgame deve ir além do entretenimento, deve informar, propor uma reflexdo sobre o
fato retratado.

Assim, ndo basta ele apenas remeter ou referenciar o conteudo jornalistico, como
definido pelos Newsgames por associa¢do proposto por Marciano (2014), é preciso que
0 jogo inclua, em sua mecanica e graficos, a informacao que originou o produto ou, no
minimo, indique onde encontra-la.

Nesse sentido serdo apresentados a seguir, resumidamente, alguns conceitos para
sintonizar os newsgames no campo conceitual dos jogos. Na sequéncia irdo ser propostos
criterios de andlise que possam auxiliar para identificar se o conteudo informativo

realmente esta presente nos jogos.

Onde situam-se 0s hewsgames

Defendemos aqui que o newsgame surge como uma ferramenta jornalistica (assim
como o texto, radio, fotos, infografias, etc), porém transmitindo a informacdo de forma
ludica, com caracteristicas peculiares ao objeto.

Nesse sentido o que diferencia os newsgames das demais ferramentas jornalisticas
é o0 gameplay, definida por Novak (2008) como, o “conjunto de escolhas, desafios ou
consequéncias gque os jogadores enfrentam enquanto navegam em um ambiente virtual de
jogo” (NOVAK, 2012, p. 182, traducdo nossa). E através dela que o jogador interage com
0 sistema.

Ampliando esse ponto, Schell (2015) define ainda que os jogos (digitais ou
analogicos) sdo compostos por quatro elementos: narrativa, estética, tecnologia e
mecanica. Enquanto as trés primeiras sdo compartilhadas por outras midias (como o
cinema ou literatura), a mecanica é uma caracteristica exclusiva dos jogos.

Para o autor a narrativa representa a sequéncia de eventos percorridos até atingir
0s objetivos e, ao ser interligada com o gameplay, proporciona as experiéncias que faz o

jogo agradar ou ndo o jogador.
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A estética abrange desde os aspectos audiovisuais até as sensacdes e emocgoes
evocadas por eles. Ela é vivenciada pelo usuario, sobretudo através da arte, dos sons e das
sensacOes propostas pelo gameplay.

Ja a tecnologia se apresenta como o elemento mais dindmico dos quatro, porém
menos observado pelo jogador. Trata-se do meio pelo qual o jogo ira funcionar, o objeto
fisico que torna o gameplay possivel. Nos jogos analégicos, ela é representada pelo
tabuleiro de papel, pelos dados de madeira ou plastico e pelas demais pecas do jogo. Nos
jogos digitais, ela é o conjunto de hardware e software: o engine que foi usado para a
criacdo do jogo, seus controles, sua tela, seja por meio de um console, celular ou
computador

Segundo Schell (2015), ndo existe uma taxonomia padronizada para descrever 0s
componentes da mecéanica, devido ao fato de que esta representa um elemento complexo,
mesmo em jogos simples e casuais. Nesse sentido, consideramos a mecanica aqui como
um conjunto de elementos que faz o jogo funcionar, ou seja; 0s espacos representados
(cenérios, limites das linhas do tabuleiro); as regras (o que o jogador pode ou nao fazer
dentro do jogo); as condicdes de vitoria e derrota (ganha quem marcar mais pontos, o
jogo acaba quando o relégio chega a zero); as habilidades requeridas do jogador
(raciocinio logico, dominio dos controles) e os desafios para avancar no jogo (atingir
determinada pontuacao, coletar itens especificos, lutar contra inimigos).

De fato os jogos produzidos a partir de contetdos jornalisticos apresentam as
caracteristicas técnicas apontadas por Schell (2015) e Novak (2008), o que, dentro do
campo do jornalismo, os torna uma ferramenta diferenciada das demais por apresentar o
aspecto ladico da gameplay.

Mas, considerando que o newsgame precisa unir informagao com entretenimento
priorizando o primeiro em detrimento do segundo, sera que todo jogo produzido a partir
de conteldo jornalistico pode ser considerado newsgame? Como podemos identificar se
um produto se enquadra ou ndo como jogo jornalistico?

A fim de clarear as discussdes sobre tais questionamentos, atualizando assim as
definicbes de Marciano (2014), propomos duas novas categorias: newsgames e jogos
embasados em noticias.

Newsgames X Jogos Embasados em Noticias
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Para tentar estabelecer essa diferenciacdo, levaremos em conta aqui a presenca ou
ndo dos contetdos informativos dentro dos elementos gréaficos dos jogos. Assim, no
intuito de explicar os critérios de analise aqui apresentados, iremos exemplificar com os
jogos Primeiramente FT'°(Jogo Embasado em Noticia) e Di Soli a Soli*'(Newsgame)
levando em consideracdo trés parametros: Presenca Audiovisual Direta do Contelddo
Informativo (PADCI); Equipe de Producdo e Apuragdo (EPA); Presenca Audiovisual
Direta das Fontes (PADF).

* Presenca Audiovisual Direta do Conteddo Informativo (PADCI): este critério visa
identificar se o jogo tem foco apenas no entretenimento ou se existem elementos que
agreguem algo ao contetido ou tematica original.

Nos newsgames: existe a intencdo de proporcionar ao jogador uma experiéncia
ludica que transcende o entretenimento. Nesse sentido, a informacdo jornalistica esta
atrelada ao tema de origem e é apresentada de alguma forma dentro do jogo (texto, videos,
fotos, ilustraces) propondo assim uma reflexdo, contetido extra ou contraponto sobre o
tema/informacdo retratado.

Di Soli a Soli: tanto na versdo mobile como para PC deste newsgame as
informacdes jornalisticas sdo apresentadas na tela final, quando as fotografias
encontradas no jogo sdo visualizadas e, abaixo delas, aparece um texto explicativo.

Figura 2: o texto explica em que lugar do roteiro tal imagem podem ser visualizada

10 Disponivel em: < https://marciano.itch.io/ng-primeiramenteft> Acesso em 3 de julho de 2018.
1 Disponivel em: < https://marciano.itch.io/ng-disoliasoli-pc e https://marciano.itch.io/ng-disoliasoli-
mobile> Acesso em 3 de julho de 2018.
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Como uma onda no mar... ®

| Jacko Campeche

| Volt Fique a vontade para encarar um surf no Morro das Pedras, mas ndo vai
‘ oltar morrer na praia e perder o resto do passeio...

Fonte: https://marciano.itch.io/ng-disoliasoli-pc

Nos Jogos Embasados em Noticias: a intencéo é focar na satira ou entretenimento,
assim inexiste contetido jornalistico direto no jogo. Os elementos graficos ndo apresentam
informagdes que agreguem algo ao conteudo original, apenas referéncias gréaficas e
sonoras sobre o material que embasou a criagcdo do game.

Primeiramente FT: 0 jogo se passa em um unico cenario, com desenhos que

representam ruas e calcadas e uma ilustragdo remetendo ao Palacio do Planalto.

Figura 3: cenério do jogo

|
Fonte: https://marciano.itch.io/ng-primeiramenteft

* Equipe de Producdo e Apuracdo (EPA): este critério visa identificar quem séo os
responsaveis pela producéo do jogo, a fim de verificar se existe alguém encarregado de
fazer a apuragdo jornalistica do conteddo. Normalmente a equipe é listada no menu dos
jogos.

Nos newsgames: é necessaria uma apuragdo minima sobre a veracidade dos fatos
e dados a serem retratados/inseridos no jogo. Assim, dentro da equipe existe pelo menos

uma pessoa responsavel por fazer a apuracéo do contetido, normalmente um jornalista.
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Di Soli a Soli: foi desenvolvido por trés jornalistas, Carlos Marciano, Kérley
Winqgues e Mauren Rigo, sendo o primeiro responsavel pela programacao e parte artistica
e as outras duas pela apuracdo das informagdes e coleta das fotografias.

Nos Jogos Embasados em Noticias: a apuracdo do contetdo nédo é prioridade
bastando apenas uma tematica (normalmente factual) para referéncia. Desse modo, ndo
existe um responsavel pela coleta ou afericdo dos dados, sendo o tema do jogo colhido
normalmente de um fato noticiado pela midia

Primeiramente FT: grande parte da arte e toda a programacao foi desenvolvida
pelo jornalista Carlos Marciano, que também teve a ajuda do programador Adonay

Puszczynski na questao artistica.

* Presenca Audiovisual Direta das Fontes (PADF): este critério visa identificar se as
fontes originais que embasaram o produto sdo apresentadas no jogo.

Nos newsgames: a visibilidade e contexto original das fontes no jogo reforca o
aspecto e carater jornalistico da informacdo. Desse modo as fontes ou contextos
jornalisticos sdo apresentados de forma direta, estdo visiveis em alguma parte do jogo
ainda que apenas referenciado por links (por exemplo, dentro do menu sobre, inserido em
caixas de informac&o no gameplay).

Di Soli a Soli: tanto na versdo mobile como para PC deste newsgame a informacéo
da fonte esta presente no menu sobre. Dentro do mesmo existe um botdo que direciona o

jogador para o site da reportagem que originou o jogo.

Figura 4: menu sobre

Frauma vez, na ilha da magia... &
Reportagem multimidia, interatividade e newsgames:

Séo esses os temas que os autores deste projeto abordam em suas pesquisas de mestrado,
840 essas as inspiragdes para o nascimento de Di Soli a Soli!

Este newsgame faz parte da reportagem multimidia "Di Soli a Seli", produzida pelos mesmos
autores como trabalho final da disciplina Estudos Avangados em Géneros e Formatos
Jornalisticos.

A matéria foi ministrada no segundo semestre de 2015 pelas professecras Raquel Longhi e Rita
Pauling, no Programa de Pés-Graduagéo em Jornalismo na Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC).

Para conferir a reportagem que deu origem a este newsgame click no botéo abaixe. Uma nova
aba sera aberta com o contelido cujo texto apresenta dicas sobre a localizagao das fotografias.

r &
[ Reportagem Multimidia Di Solia Soli ]

4» Voltar ac Menu

JORNALISMO

Fonte: https://marciano.itch.io/ng-disoliasoli-pc

10
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Nos Jogos Embasados em Noticias: a auséncia da origem das informacdes no jogo
sinaliza o entretenimento como prioridade, sem a intencéo de agregar algo a informacao.
Assim 0 jogo ndo apresenta a fonte que embasou o seu enredo. Mesmo que os graficos
possam remeter a algum material jornalistico, o jogador precisa ter um contato anterior
com esse conteldo para perceber a referéncia.

Primeiramente FT: as informacg0es e textos que remetem as manifestacGes e
protestos contrarios a Michel Temer se encontram ja na tela de abertura e no menu do
jogo.

Figura 5: Respectivamente, tela de abertura e menu do jogo

A PRI MZ] RAMENTZ F
Um newsgame para vocé que:
levantou cartaz nas olimpiadas e teve que sair sem ver o jogo,
- sente medo de usar a camisa vermelha que ganhou de presente da avo,
quer sair para manifestar mas esta a temer nao voltar pra casa...

N

: r Aqui vocé até pode ser impedido de levantar a bandeira, mas sem temer
J_— pela sua integridade fisica, na luta por um Brasil melhor.
Para continuar toque no gelpista presidente
| 0U pressione qualquer tecla

PRI METRAMENTE £ T [Misreuccesil creomros M ranvine B JOGAR |

Fonte: https://mairciano.itch.io/nq—primeiramenteft

Divirta-se, desafie, compartilhe; deixe sua marca no ranking !

Embora a descrigdo na tela inicial o caracterize como newsgame, a auséncia de
elementos que agreguem algo ao fato ou mesmo estimulem uma reflexdo sobre o tema

nos fez considera-lo como um Jogo Embasado em Noticia.

Concluséao

O dinamismo do jornalismo digital tem proporcionado cada vez mais 0 uso de
novas tecnologias na criagdo de contedos e a utilizagdo dos newsgames nesse universo
mostra o potencial narrativo dessa ferramenta.

Percebemos, no entanto, que muitos profissionais da area e até veiculos noticiosos
produzem os jogos jornalisticos, mas ainda ndo os reconhecem com o termo técnico de
newsgames, 0 que sinaliza a necessidade de maior amadurecimento tedrico e

disseminacdo do conceito.
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O presente trabalho visou ampliar um pouco esse horizonte, questionando
conceitos ja apresentados por outros autores e propondo novas categorias nesse ambito
através dos aspectos técnicos desses produtos.

Esperamos que as ideias aqui apresentadas sirvam de inspiracdo para novos
trabalhos e conceituacdes, ampliando assim o alcance dos newsgames, para além do

campo da comunicagéo.
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