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A Pregnancia da Gestalt do Objeto na abertura da série online Luke Cage!

Sandro PAVAQ?
Universidade Anhembi Morumbi, Sdo Paulo, SP

RESUMO

O artigo tem a finalidade de promover uma analise sobre a utilizagdo da Pregnéancia, um
recurso da Gestalt do Objeto utilizado na comunicacao visual audiovisual, e como essa
lei se aplica no desenvolvimento de aberturas de séries televisivas. Para tanto, foi
analisada a abertura da série Luke Cage. O artigo explora a definicdo da teoria da
Pregnancia e segue com a sua utilizacdo em vinhetas de aberturas de séries televisivas
discursando sobre a vinheta de abertura da série da Marvel produzida pelo canal de
streaming de videos Netflix.

PALAVRAS-CHAVE: vinheta; audiovisual; série; abertura; gestalt.

INTRODUCAO

A serie Luke Cage € exibida no Brasil pelo canal ou provedora global de filmes e
séries Netflix. A historia ficticia retrata um super-herdi, criado pela empresa Marvel
Comics em meados de 1972, que sofre uma mudanca fisica e genética adquirindo forca
sobre-humana e pele impenetravel. Sendo criado para o universo dos quadrinhos, teve
diversas aparigdes em parceria com grandes nomes dos super-herdis como O Demolidor
e Quarteto Fantastico e teve sua primeira temporada da nova série introduzida pelo
Netflix em 2015 em uma pequena exibicdo do personagem na serie Jéssica Jones,
também de criacdo da Marvel Comics, ganhando notoriedade e em 2016 Luke Cage
ganhou uma série propria. Luke Cage ja apareceu em algumas producGes televisivas
como em 2001 pelo selo Marvel MAX, porém, o publico deu mais crédito durante a

exibicao pelo Netflix.
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A série se mostra com uma estética que ambienta o espectador em um clima de
violéncia entre gangues que dominam o Harlem nos EUA, brigas com a policia e
ameacas aos comerciantes atraves de extorsao. Dentre esses acontecimentos, Luke Cage
aparece como uma espécie de salvador do Harlem e combatente informal dos vilGes e da

corrupcao se valendo dos seus poderes como estratégia de combate.

Na composicdo visual da série sdo utilizados diversos recursos estéticos para a
criacdo da padronizacdo e identidade visual da producdo da Netflix, esses recursos
visuais além de ambientar também reforcam o clima de violéncia e, principalmente, da
cultura local do Harlem, com suas casas, prédios e 0 comércio sempre presentes nas
cenas. Para que o publico espectador perceba a esséncia dessa estética o canal Netflix
produziu uma abertura em formato de vinheta de abertura com duracdo aproximada de
70 segundos onde todos os elementos de percepcdo visual sdo condicionados em uma
rapida imersdo ao universo da série com suas caracteristicas diferenciadoras,

organizadas em uma sequéncia narrativa.

A GESTALT DO OBJETO

A Gestalt do Objeto é um conjunto de regras estabelecidas para que as pessoas
organizem perceptivel e mentalmente aquilo que veem e, assim, consigam compreender
mais facilmente a visualizacdo da formacéao e diagramacéo das imagens de maneira que
assimilem a informacgéo visual, em um primeiro resumo, é um conjunto de leis ou regras
que determinam e explicam como as pessoas enxergam as imagens criando uma relagéo
associativa positiva com as suas experiéncias pessoais. No processo de percepcao das
imagens existem dois dominios de raciocinio de construgdo das imagens que, embora
sejam bastante diferentes, formam a percep¢do da imagem e daquilo que é necessario
para a sua decodificacdo imageética, sendo eles o dominio das imagens representativas e
0 segundo, o dominio das imagens abstratas. No dominio das imagens representativas
temos a pintura, fotografia, imagens de televisdo e cinema. O dominio das imagens
abstratas se trata da percepcao ndo fisica mas simbolica das imagens, ou seja, sobre o

aspecto conceitual da imagem através da experiéncia e percepc¢do de cada individuo. Os
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dois dominios trabalham em conjunto para a formagdo da imagem e da mensagem que
elas transmitem para as nossas mentes. A Gestalt do Objeto, através da apropriacao
desses dois dominios, provoca a percepcao das imagens se valendo de recursos visuais
mais faceis em sua compreensdo como também os recursos mais dificeis de serem
entendidos, também chamados de ilusdo de 6tica. O principio fundamental da Gestalt é
a utilizacdo da boa forma como provedor da mensagem através da estética, entendendo
como forma o ponto, a linha, a tipografia, as texturas, as luzes, as cores, 0s objetos em
geral e a organizacdo de todos esses elementos de maneira que sejam compreendidos
em sua totalidade. Na construgdo do raciocinio visual, a Gestalt auxilia na construcéo da
estrutura basica da imagem que sdo as formacdes estruturais das figuras em seus mais
variados detalhes como horizontalidade, verticalidade, geometria figurativa, ponto focal
e angulo. A partir das definicdes gerais, estabelece-se os detalhamentos que ajudam a
agucar a identificagdo da imagem como pontos, linhas, cores, volumes e texturas.
Alguns elementos da Gestalt do Objeto fazem parte da percepcdo comum das pessoas,
como quando vemos uma capa de revista ou admiramos um quadro artistico, a Gestalt
pode estar na composi¢do de uma embalagem ou na organizagdo dos mdveis em uma
casa. A percepcdo através da Gestalt pode ser entendida de duas maneiras basicas, uma
delas é a percepcdo através da organizacao, propriamente dita, dos objetos, ou seja, a
organizacdo fisica de elementos que sdo percebidos através do contraste, da luz, do
tamanho e até da escolha das cores desses elementos. A segunda maneira de perceber a
utilizacdo da Gestalt é através de mecanismos psicoldgicos inerentes as pessoas, ndo
havendo nesse caso a percepcao representativa, mas sim a interpretativa daquilo que se
observa, de maneira abstrata. A essas duas utilizacdes damos 0s nomes,
respectivamente, de forcas externas e forgas internas. Para que a Gestalt seja percebida
como um conjunto de regras aceitas e perceptivelmente identificadas, os psicologos
Max Wertheimer (1880-1943), Wolfgang Kohler (1887-1967) e Kurt Koffka (1886-
1940) padronizaram seus estudos cognitivos em andlises de imagens em alguns
fundamentos, sendo que, os mais utilizados hoje na producdo de imagens sdo:
Pregnéncia, Segregacdo, Semelhanga, Unificacdo, Unidade, Proximidade, Continuidade
e Fechamento. O presente texto abordard os principais fundamentos da Gestalt do
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Objeto, explorando a Pregnancia da Forma, percorrendo abreviadamente outras leis da

Gestalt do Objeto com o intuito de auxiliar na anélise das imagens.

A Unidade é uma lei que compde a Gestalt onde a conceituacdo de um elemento
que pode ser constituido por uma unica parte ou por varias partes em um conjunto que 0
forma. Um carro, por exemplo, pode ser considerado uma unidade, entretanto é

constituido por varias partes (rodas, faréis, para-brisas, etc.).

Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.

O fundamento ou lei da Segregacéo define a percepcdo através da desigualdade
dos estimulos visuais gerando uma espécie de hierarquia visual. A partir dessa
hierarquia é possivel identificar a sequéncia e a ordem da leitura das imagens. A

segregacdo auxilia na identificacdo das partes que constroem a imagem.

Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.
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A lei da Semelhanca é entendida pela utilizacdo de imagens e elementos
apresentados com as mesmas caracteristicas visuais como cor e forma. Geralmente séo

agrupados para que possam ser percebidos em um Unico raciocinio.
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Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.

A Unificacdo de diversos objetos ou imagens sdo percebidos em um conjunto
Unico de informacdo visual. Quando existe a unificagdo, a percepcdo se faz mais

abrangente e as imagens sdo identificadas por inteiras, em um unico conjunto.

Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.
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Proximidade é o agrupamento de elementos graficos para criar a sensacdo da
presenca da forma por inteiro. Esses elementos podem ser do mesmo tipo ou de

formatos variados, eles formam uma imagem maior por agrupamento.
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Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.

O Fechamento também é chamado de clausura. Essa lei da Gestalt é percebida
quando duas ou mais formas distintas ddo origem a uma nova forma através do

fechamento visual, ou seja, da juncdo das formas.

Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.
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A lei da Continuidade é provocada quando as pessoas percebem uma sequéncia
de informacdo visual através da conexdo das imagens. A ideia € que uma ou mais
imagens possam orientar a percep¢do da continuidade do raciocinio podendo ser de

imagens, videos ou qualquer forma grafica.

Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 03/12/16.

Através da Continuidade é possivel que o ser humano perceba a fluidez visual
através de imagens, a composicao estética tem a intengdo de mostrar uma sequéncia
através da dependéncia visual continua que se expressa harmonicamente sem que haja
interrupgdo visual. O termo “boa continuidade” ¢ muito utilizado no desenvolvimento
de produtos visuais que sdo construidos com a Continuidade. E importante que, através
da Lei da Continuidade, as pessoas consigam identificar o caminho mais suave que as
suas interpretacfes possam perceber, por assim dizer, é sentido um caminho visual, uma
direcdo, uma conexéo sequencial que flui organizadamente. Exemplos de elementos de
Continuidade sdo visiveis quando se pensa em linha de trem, linhas tracejadas,
contagem sequencial, nesses exemplos, a condugdo da sequéncia é o raciocinio linear

dos objetos.
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A Pregnancia, objeto de estudo do presente trabalho, é considerada a principal lei
da Gestalt do Objeto, pois ela se refere a eficiéncia daquilo que se vé para melhorar a
maneira como uma pessoa assimila a informacéo visual. O modo mais facil que o
cérebro consegue interpretar uma imagem e traduzi-la com maior rapidez de leitura
pelos olhos, criando uma organizagdo de dados sensoriais para estabelecer a conexdo
mais direta com a imagem. A Pregnancia é fundamentada na ideia de que as pessoas
tendem a observar as formas e construir na mente a percep¢do da melhor visualizacéo
que possa compreender, dessa forma, o cérebro tenta organizar qualquer imagem
criando o que pode ser chamado de baixa e alta Pregnancia ou menor e maior
compreensdo visual. Para entender a Pregnancia é importante saber que o cérebro
interpreta os estimulos visuais tentando adequa-los as experiéncias de cada individuo

com o objetivo de criar uma associacao pela experiéncia.
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Fonte: http://blog.render.com.br/design/aumente-a-compreensao-de-seu-trabalho-com-a-gestalt.
Disponivel em 20/09/16.
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Fonte: http://esquisse-artesvisuales.blogspot.com.br/.
Disponivel em 20/09/16.

Fonte: http://esquisse-artesvisuales.blogspot.com.br/.
Disponivel em 20/09/16.
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DEFINICAO DE VINHETA

A vinheta é uma subcategoria dos videoclipes com objetivo muito mais
especifico. As vinhetas servem, em sua grande maioria, para a divulgacdo de mensagens
comerciais, aberturas de programas, séries, shows, documentarios ou informativos
televisivos. Sdo inser¢cbes momentaneas, de variada duracdo, com o propoésito de
transmitir uma mensagem de forma objetiva, utilizando o maximo de expressdo visual
para concluir a mensagem. Existem, por exemplo, vinhetas que indicam a abertura de
um programa televisivo sem que sejam utilizadas partes do programa na abertura, tendo
uma variacdo especifica para a abertura oficial, ou pode ser apenas um trecho do
programa com o tempo muito reduzido para despertar a atencdo do publico sobre o
programa. A duracdo de uma vinheta dependera exclusivamente do propdsito ou
objetivo, além do contrato de insercdo na programacao de um canal de televisdo ou em
qualquer outro veiculo existindo variagbes na quantidade de informacgdes que séo

necessarias para construir e se completar uma determinada informacéo.

Para que uma vinheta seja completa ela deve se apropriar, em diferentes estagios,
de trés principios oferecidos por McLuhan, a cultura oral ou acustica, a cultura visual ou
tipogréfica e a cultura eletronica. Assim, cada principio influencia tanto na produgéo
qguanto na recep¢do das vinhetas sendo cada um utilizado ao gosto do produtor
justamente pela liberdade e desprendimento que ha quando se faz uma vinheta. Os sons,
ruidos e efeitos sonoros das vinhetas estdo na atmosfera da cultura oral ou acustica,
guem ouve uma mensagem pode ou ndo, segundo McLuhan, ser alfabetizado. A
composicao de letras aplicada nas vinhetas se da na cultura tipogréafica, caracteristica de
uma sociedade letrada que utiliza a escrita. Por fim, a cultura eletrénica, que hoje esta
muito presente na vida das pessoas, € um fator determinante para a difusdo das vinhetas
por darem forca e vida aos sons, tipos e formas com total liberdade de composicgoes.
Fazendo uma analise mais ampla de uma vinheta de abertura, ela acompanha o0s
diversos movimentos do proprio publico consumidor, por isso, as séries ganham a todo
instante diversas variacOes apreciadas pelo publico e aproximam-se dos seus interesses,

suas mudancas podem ser sutis e percebidas mais brandamente ou mais profundas e

10
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intensas. As vinhetas fazem parte de uma convencdo que as tornam padronizadas
esteticamente, por mais diferenciadas que sejam em suas formas visuais e recursos, o
fato de serem produzidas por diversas produtoras diferentes em suas categorias
direcionam as diferentes aceitacdes dentro de seus grupos de interesse, no caso da série

da Netflix Luke Cage, a categoria ou género agéo e aventura.

A PREGNANCIA NA VINHETA DE ABERTURA DA SERIE LUKE CAGE

Diferente da analise de imagens estaticas, costumeiramente feita em percepcdes
da Gestalt do Objeto e ja explicado em outro artigo de minha autoria, essa abordagem €
feita na abertura em movimento da série em Luke Cage, onde existe uma narrativa
sequencial composta através de imagens e audio muito mais ampla e complexa do que
poderia ser feita em imagens fixas. Embora o audio ndo seja classificado oficialmente
como um elemento da Gestalt, essa andlise atribui ao audio (musica de fundo da
abertura) um complemento que apoia a formacgédo da imagem conceitual importante para
a imersdo dos espectadores na realidade da série, destacando que sem o &udio a

composicao estética perderia a conexdo imediata com os episodios.

Para que uma série televisa seja analisada partindo do ponto de vista das leis da
Gestalt sdo necessarios alguns direcionamentos que conduzirdo o raciocinio da leitura
através de comparativos que alinhavam 0s recursos estéticos visuais entre imagens
estaticas, comuns em analises da Gestalt do Objeto e producbes audiovisuais. Foram
considerados alguns elementos que caracterizam a utilizacdo da Lei da Pregnancia na
montagem da abertura série, esses elementos sdo: composi¢do, tempo, totalidade, partes,
musica e experiéncia. Cada série de televisdo é construida e alinhada conforme
produgdes filmicas tradicionais, existem varias pequenas estruturas a serem
consideradas como planos, sequéncias, ponto de vista, movimentacao de cameras, luzes,
cores e outros diversos elementos que, quando estdo juntos, sdo percebidos como um
determinado estilo de filme ou série. No caso do Luke Cage, esses elementos sdo
conduzidos para que seja percebido 0 género agéo e aventura.

11
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A partir desse ponto serdo analisados alguns recursos visuais que remontam oS
objetivos principais da Pregnancia a comecar pelo tempo. Quando se pensa em imagens
estaticas, todas as andlises sdo mais definidas e as condi¢cdes de interpretacdo ficam
facilitadas, os visuais estaticos facilitam a interpretacao por se valem de maior tempo de
exposicdo para serem vistas, quanto mais tempo se pode ver uma imagem mais ela
poderd ser interpretada e traduzida. O tempo é um dos fatores determinantes na
absorcdo da mensagem através de cddigos ndo verbais, que sd0 mensagem imagéticas
sem a utilizacdo do texto como recurso de apoio. Durante a abertura da série o tempo
sugerido é um pouco mais lento, embora a musica seja mais dindmica em rela¢do ao
tempo, é este que faz com que sejam mostrados alguns dilemas, forcas e situacdes
encontradas nos episodios. O tempo indicado é mais lento, mais preso a pequenos
acontecimentos além de denso e consistente, demonstrando a robustez tanto do

personagem quanto da prépria narrativa.

As imagens estéticas podem ser compreendidas como simbolos interpretados de
acordo com a experiéncia de cada individuo, a simbologia é uma representacdo de tudo
0 que as pessoas acumulam como visdo das suas realidades, as experiéncias mudam de
acordo com o individuo, logo, a interpretacdo das imagens nem sempre € a mesma, ela
podera mudar de acordo com cada um, as experiéncias determinam a compreensao da

mensagem visual.

Compreendamos por leitura simbdlica uma compreensdo que ndo se
detivesse no sentido literal (por exemplo: isso € uma mulher ou um
homem vestido de negro; isso é uma carretilha), mas situa de imediato

o que ¢ dito e mostrado em relagio com um “outro” sentido.

(VANOYE; GOLIOT-LETE, 2008, p. 59).

Partindo do principio que as imagens precisam de um determinado tempo
contemplativo para a percepcdo da sua mensagem, pode-se dizer que o valor simbolico
que cada imagem constroi na percepcdo das pessoas pode ser mais representativo ou

12
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mais abstrato em determinados niveis de compreensdo, assim, imagens representativas
sdo consideradas mais perceptiveis, entendendo que sdo mais faceis de serem lidas e,
assim, mais faceis de serem compreendidas. O valor representativo é comum na
producdo de contetdo visual para campanhas publicitarias e mensagens que precisam de
mais objetividade da compreensdo da mensagem. Para a compreensdo de imagens
abstratas, € necessario que um individuo tenha uma determinada conexdo com a
mensagem ou algum tipo de experiéncia que promova a melhor percepcdo, dessa forma,
alterando também o nivel de interpretacdo ajudando na baixa ou alta Pregnancia. O
processo de desenvolvimento de uma imagem pode ser mais rapido ou mais demorado,
passando pelo crivo avaliativo do desenvolvedor, porém, o mais importante no
desenvolvimento sdo os objetivos da mensagem e o real significado para as pessoas que

visualizacdo o trabalho.

Uma segunda classe de filmes (a fronteira com a primeira classe esta
longe de ser nitida, é claro) seria constituida de obras que, a0 mesmo
tempo que permanecem em uma totalidade “realista”, ao mesmo
tempo que constroem um mundo plausivel e tornam possivel uma
realidade literal da historia, operam um tratamento particular do
material narrativo filmico. (VANOYE; GOLIOT-LETE, 2008, p. 60).

Para que ndo existam interpretacbes exageradas ou mal compreendidas é
necessario que a composi¢do geral da imagem facilite a absor¢do da mensagem, dessa
forma, a simplicidade é um elemento presente em alguns trechos da abertura da série,
quanto mais simples for a composic¢do, mais simples e objetiva a imagem sera aceita.
No desenvolvimento da pequena narrativa da abertura a simplicidade é um recurso de
contraponto aos acontecimentos mais dinamicos, além de simular brevemente a histéria

de Luke Cage, abordando os primeiros episodios e a formagao do personagem.

13
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Através dos principios da Gestalt do Objeto a visualizacdo da totalidade da
imagem € diferente da visualizacdo das partes da mesma imagem. As pessoas, de um
modo geral, percebem as imagens em um Unico conjunto de informacdes transmitido
pela somatéria das partes que compdem tal trabalho. Dentro desse contexto a
Pregnancia é a razdo da boa forma percebida, em sua esséncia, da maneira mais simples
que a figura possa ser entendida. As partes organizam uma informacédo inteira e o
conjunto da informacdo é transmitido de maneira que as pessoas possam entender a
estrutura sem pensar no detalhamento das pequenas informacdes que montam a
composicdo. No principio basico da Pregnéancia, quanto mais bem forem organizadas as
partes, melhor serd a percepcdo da sua totalidade e, assim, melhor a compreensdo da
informacdo. As pessoas entendem uma imagem enxergando a totalidade da figura em
questdo e ndo percebem as pequenas partes que a constroem. A totalidade € a expressdo
e a conexao construida para criar uma relacdo da mensagem com o proprio objetivo da
expressao e ¢ a totalidade o primeiro elemento visualmente percebido. A forma como
entendemos a imagem € considera como o conceito da imagem, e é esse conceito que
aproxima a experiéncia de cada pessoa com a intengdo daquilo que é exibido. A maneira
como a figura geral é montada direciona e compreensdo dependendo do interesse tanto
do desenvolvedor da imagem quanto de quem a esta vendo, mas também pode causar
um nivel interpretativo muito alto por parte do espectador, aumentando ou diminuindo o
nivel de Pregnéancia. Esse fato, dependendo do objetivo, pode provocar uma espécie de
ruido interpretativo desviando o espectador do real proposito da mensagem. Logo apds
a compreensdo da totalidade percebida, a visualizacdo da imagem € conduzida a um
detalhamento de todos os pequenos elementos utilizados em sua construcdo, esses
pequenos elementos sdo separados em partes imagéticas e servem para que O
espectador consiga apurar melhor a informagdo passada, através de pequenas analises
interpretativas, o que facilita a absorcdo da totalidade dependendo do nivel de
Pregnéncia embutido na imagem, assim, o detalhamento auxilia na traducdo da
mensagem pois reforca pequenas mensagens acondicionadas na mensagem maior para

que ndo exista fragmentacéo da interpretacdo e a mensagem seja percebida por inteiro.
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As imagens podem ser observadas tanto na qualidade de signos que
representam aspectos do mundo visivel quanto em si mesmas, como
figuras puras e abstratas ou formas coloridas. A diferenca entre ambas
as maneiras de observacdo se refletir, na semiotica da imagem, na
dicotomia signos iconicos vs. Signos plasticos. (SANTAELLA;
NORTH, 2008, p. 37).

Perceber que uma imagem é composta por pequenas partes é fundamental para a
valorizacéo do detalhamento e da precisdo da figura. A interpretacdo que o espectador
faz quando vé uma imagem ¢, de fato, uma associa¢do com a sua experiéncia. Uma vez
que € possivel compreender uma imagem e € possivel saber qual € a mensagem que ela
exibe, logo, cada individuo tenta inconscientemente fazer uma relacdo mesmo que
indireta com as suas experiéncias, buscando algum tipo de decodificacdo para que
consiga aceitar com mais facilidade aquilo que estd vendo, essa associagdo pode ser
maior ou menor aos seus conhecimentos, influenciando diretamente na baixa ou alta
Pregnéncia. Alguns fatos na narrativa da abertura da série mostram essa associacao,
destaca-se aqui a relacdo que a abertura faz com a religido, que € muito presente nos
episddios pois é o dilema que coloca em questdo as decisdes do personagem Luke Cage.
Na abertura sdo mostrados crucifixos e elementos que sugerem uma inclinacgdo religiosa
possivel na série. Sem esses elementos o espectador ndo conseguiria perceber na

abertura que a série também aborda a religido.

Figura 1 (experiéncia). Luke Cage. Figura 2 (composicio). Luke Cage.
Frame da abertura original. Frame da abertura original.
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Figura 3 (partes). Luke Cage. Figura 4 (totalidade). Luke Cage.
Frame da abertura original. Frame da abertura original.

Na Gestalt do Objeto a musica ndo € parte da analise pois ndo se caracteriza como
imagem e ndo tem presenca visual, porém, na andlise aqui abordada a mdsica é
considerada um integrante de reforco ou mesmo um integrante da cena, uma espécie de
forma n#o visual que auxilia na projecdo imagética dos acontecimentos. E através da
musica e das variacGes sonoras exibidas que os espectadores formam seus repertorios
visuais e percebem melhor a intencdo de cada acontecimento. A estrutura da musica é
baseada no ritmo e forca das batidas intercaladas com a leveza dos instrumentos de
cordas e com a harmonia dos teclados, esses elementos saltam, de tempos em tempos,
para alguns sons um pouco mais tensos, com timbres de guitarra mais distorcidos,
exatamente quando aparecem imagens que remetem a socos e a forca fisica em oposicéo
a suavidade de acontecimentos que cercam a narrativa. No final da sequéncia musical,
justamente perto do fim da vinheta de abertura, a musica expressa mais 0 ritmo e as
batidas, apoiando imagens como pequenas explosbes e paredes sendo quebradas,
fazendo alusdo as batalhas que se acirram na estrutura urbana durante a seérie.
Importante também abordar a utilizagcdo do padrdo de cores usado na abertura da série,
com matiz em tons de sépia e marrom fazendo uma aluséo ao passado do personagem.
Em certos momentos a coloragdo amarronzada € interrompida com pequenas inser¢oes
em vermelho, trazendo o espectador aos acontecimentos mais brutos como brigas que

acontecem durante os episodios.
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CONSIDERACOES FINAIS

A série Luke Cage se mostra em meio a acontecimentos que variam da calmaria a
sessOes de brigas e tensdes que passam por dramas de familia, amizades e dilemas que o
personagem passa desde sua vida antes de adquirir seus poderes até a utilizacdo da sua
forga, mostrando que a mente e o corpo estdo conectados mas podem discordar um do
outro em determinados momentos. A Gestalt do Objeto aqui abordada através da Lei da
Pregnancia indicou algumas evidéncias da interpretacdo das imagens que formam a
abertura da série e 0 quanto essas interpretacfes podem ser importantes para que 0
observador consiga formar um conceito sobre a série, fazendo com que crie expectativas
OU mMesmo uma preparacdo para 0 que vai assistir. Os elementos mostrados estdo
interligados e se mostram pertencentes na producdo da boa forma e da compreensao
figurativa mais ampla, assim, um elemento depende do outro e a0 mesmo tempo podem
trabalhar de forma isolada da composicdo geral da narrativa da abertura da série,
entendendo que também sdo pequenas partes que formam o todo.
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