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Resumo

Este trabalho apresenta alguns apontamentos sobre a cultura pop e a cultura de fas no
que tange a cidadania. A cultura pop circula entre diversos paises abordando diferentes
culturas em seus conteudos e estéticas. Um dos expoentes desse consumo resulta na cultura
de fa. Pensar a cidadania na atualidade sem considerar essas culturas € problematico, ja que
expdem problemas e situagdes dos cidaddos mundiais. Apresentamos dois eixos tematicos
para abordar o tema: a) a questdo do multiculturalismo (HALL, 2009) e a prética de
whitewashing no audiovisual, assim como b) ativismos e manifestacfes politicas que se
utilizam do pop (AMARAL, SOUZA E MONTEIRO, 2015). Partindo da definicdo da
cidadania (CORTINA, 2005) e do pop (VELASCO, 2011;), refletimos sobre o
consumo/producdo dos fas (CERTEAU, 2014; JENKINS, 2015). Concluimos que mesmo
que a cultura pop e a de fas sejam ligadas ao entretenimento, possuem fator importante para

a expressdo e reconhecimento do cidaddo nos dias de hoje.
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Introducéo

O fluxo de informacdes e o acesso facilitado de meios de producdo resultam
atualmente numa variedade de situagdes e encontros entre diferentes culturas, de
guestionamentos sobre a propria identidade, de visdes de mundos, de direitos e sobre a vida
comunitaria. Uma preocupacdo associada a esse contexto é referente a cidadania que, neste
trabalho, é pensada a partir da relacdo com a cultura pop e com a cultura de fas, ja que essas
estdo tdo presentes nos cotidianos dos cidaddos nos dias de hoje principalmente com as

facilidades da cibercultura.

Trabalho apresentado na DT 7 — Comunicagdo, Espaco e Cidadania do XX Congresso de Ciéncias da Comunicagéo na Regido
Sul, realizado de 20 a 22 de junho de 2019.
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O termo cidadania voltou a ser atual na década de 1990, ndo casualmente, num mesmo
momento em que a internet e midias digitais comecam a ganhar for¢a. Conforme Cortina
(2005, p. 27-28), “a cidadania é um conceito mediador porque integra exigéncias de justica
e, a0 mesmo tempo, faz referéncia aos que s&o membros da comunidade, une a racionalidade
da justica com o calor do sentimento de pertenca”. A comunicagdo associada a tecnologia
contribui para essas exigéncias como expde Toméas Maldonado (2007) ao afirmar que a
técnica atua em problemas éticos, sociais e culturais e mesmo politicos em uma sociedade
global. Mais especificamente, Peruzzo (2012, p. 15), defende que “os pressupostos da
cibercultur@ se aproximam daqueles da comunicacdo comunitaria e do desenvolvimento
participativo; todos estdo implicados e comprometidos em processos de mobilizagdo social
capazes de provocar a auto-organizacdo comunitaria autbnoma com vistas a transformacao
social”.

Devido a esse contexto comunicacional e cibercultural, a cultura pop tem nos ultimos
anos ganhado contornos além do entretenimento, principalmente a partir de seus fas. Séries
de televisdo, filmes, historias em quadrinhos, musicas e afins sdo cada vez mais usados de
forma politica ou como base de discussao e atuacdo para questdes que envolvem a cidadania,
como veremos mais adiante. Porém, é dificil definir a cultura pop, pois possui uma

pluralidade de sentidos e compreensdes.

O fato de que o pop pode ser usado para designar diversas coisas, 0 que por sua vez torna
dificil sua conceitualizacdo, revela que ndo é possivel tentar entendé-lo como algo
fechado e estatico. O pop estd ligado ao movimento, a sensibilidade e possui
caracteristicas agregadoras. [...] Ele pertence a cultura global, sem a uniformizacdo do
movimento de transnacionalizacdo econdmica, financeira, comunicacional e cultural. E
uma cultura de consumo que comporta, a0 mesmo tempo, a massificacdo e a
segmentacdo, a contestacdo e a afirmagdo do status quo, o profundo e o superficial, o
sofisticado e o kitsch. (VELASCO, 2011, p. 14)

Aqui abordamos a cultura pop dentro da perspectiva das indastrias culturais que,
conforme Hesmondhalgh (2012), abarca a propaganda e marketing, a radiodifusao (televiséo
e radio) e as industrias cinematogréafica, da internet e de musica. Portanto, a cultura pop
abarca uma variedade de produtos midiaticos que partem geralmente de filmes, séries,
programas de TV, bandas e artistas, livros, historia em quadrinhos entre outros tantos
relacionados a essas industrias.

Para o autor, elas devem ser estudadas, pois fazem parte da economia de diversos
paises, estando algumas companhias, como a Disney, entre 0s negdcios mais lucraveis do

mundo. Essas empresas ja ndo se concentram apenas em uma midia, mas em varias, ou como
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Henry Jenkins (2008) propde em uma cultura da convergéncia e em universos
transmidiaticos. Além disso, percebemos uma dominancia de transnacionais centradas nos
EUA, Japédo e Unido Europeia como aponta Mattelart (MALDONADO, 2015).

A seguir, todas essas questdes ficardo mais claras com exemplos especificos sobre
como a cultura pop e os fas tém atuado de forma a discutir, pensar e construir uma cidadania
cosmopolita, isto é, com referéncia mundial. Antes, iremos nos debrucar sobre o f& como o
cacador ndmade de Certeau (2014) e de Jenkins (2015) para entender como ele atua nesses

contextos.

O fa como cacador e suas taticas

Michel de Certeau (2014) em sua obra “A inveng¢do do cotidiano”, publicada
originalmente em 1980, discute a ideia de passividade dos consumidores em relacdo as
midias, na tentativa de entender praticas cotidianas. Assim, ele expde dois tipos de
operac0es: as estratégicas, nas quais se produzem, mapeiam-se, impdem-se e; as taticas, nas
quais se utilizam, manipulam-se e alteram-se. Enquanto as opera¢fes encontram-se nas

empresas e instituicdes, as taticas sao relegadas aos consumidores, num jogo de poderes.

Chamo de estratégia o céalculo (ou a manipulagdo) das relacBes de forgas que se torna
possivel a partir do momento em um sujeito de querer e poder (uma empresa, um exército,
uma cidade, uma instituigdo cientifica) pode ser isolado. A estratégia postula um lugar
suscetivel de ser circunscrito como algo proprio e ser a base de onde se podem gerir as
relacbes com uma exterioridade de alvos de alvos ou ameacas (0s clientes ou 0s
concorrentes, 0s inimigos, 0 campo em torno da cidade, 0s objetivos e objetos da pesquisa
etc). Como na administracdo de empresas, toda racionalizagdo “estratégica” procura em
primeiro lugar distinguir de um ‘ambiente’ um ‘préprio’, isto é, o lugar do poder e do
querer préprios. Gesto cartesiano, quem sabe: circunscrever um préprio num mundo
enfeiticado pelos poderes invisiveis do Outro. Gesto da modernidade cientifica, politica
ou militar. (CERTEAU, 2014, p. 93, grifos do autor).

J4, 0 que o autor entende por tética é

a acdo calculada que é determinada pela auséncia de um préprio. Entdo nenhuma
delimitacéo de fora Ihe fornece a condi¢do de autonomia. A tatica ndo tem por lugar sendo
o do outro. E por isso deve jogar com o terreno que Ihe é imposto tal como organiza a lei
de uma forga estranha. Ndo tem meios para se manter em si mesma, a distancia, numa
posicdo recuada, de previsdo e de convocacdo propria: a tatica ¢ movimento “dentro do
campo de viséo do inimigo”, como dizia von Bullow, e no espaco por ele controlado. Ela
ndo tem, portanto, a possibilidade de dar a si mesma um projeto global nem de totalizar
o adversario num espago distinto, visivel e objetivavel. (CERTEAU, 2014, p. 94)

Assim, sugere a met&fora do cagador némade, daquele consumidor que ird cagar em
propriedade alheia, usando de sua astucia, criando surpresas onde ndo se espera, ja que a

tatica seria a area do fraco nessa relacédo de poderes. Entendendo esse consumidor como um
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leitor, Certeau (2014) descreve a leitura como uma peregrinagdo por um sistema imposto, da
mesma forma que uma cidade € construida e imposta. Cada leitor ira combinar seus
fragmentos, criar algo embora ndo tome o lugar do autor. “Séo viajantes; circulam nas terras
alheias, ndbmades cacando por conta propria através dos campos que ndo escreveram,
arrebatando os bens [...] para usufrui-los” (CERTEAU, 2014, p. 245), construindo uma
espécie de bricolagem.

Para os estudos de fas, a metafora do cagador némade e suas taticas sdo fundamentais
para entender os comportamentos e praticas de fas. Diferencia-se de um publico “comum” por
ter uma abordagem especifica, geralmente, levando a uma experiéncia mais aprofundada, numa
constante volta ao texto com novas interpretacGes e novos significados, com apropriacdo para a
sua vida cotidiana, pois conforme Hills aponta, sua identidade cultural é construida a partir dessa
apropriacdo (GRECO, 2015).

Henry Jenkins ao langar “Invasores do Texto”, originalmente em 1992, retoma a teoria de
Certeau fazendo alguns contrapontos. Para Jenkins, a descri¢do dos leitores €, em esséncia,
como se fossem isolados uns dos outros. “A leitura fa contudo, ¢ um processo social através
do qual interpretacdes pessoais sdo moldadas e reforcadas através de discussdes constantes
com outros leitores” (JENKINS, 2015, p. 62). Enquanto Certeau estabelece uma diviséo
entre autores e leitores, Jenkins explica que em fandoms essa divisao nao é tdo radical, como
se percebe em praticas como a de fanzines e fanfictions®, nas quais os fas se tornam autores;
e em muitos casos as fronteiras entre produtores e consumidores ndo séo tdo claras numa
cultura participativa. E, por tltimo, “diferente dos leitores que Certeau descreve, os fas
conseguem reter aquilo que produzem dos conteudos que ‘invadem’ na cultura de massa, e
as vezes esses produtos tornam-se fonte limitada de lucro econémico para eles” (JENKINS,
2015, p. 66). E valido ressaltar que a realidade midiatica de Certeau era muito diferente de
Jenkins enquanto realizavam suas pesquisas e escreviam suas obras, por isso algumas dessas
divergéncias surgem. Além disso, em sua obra, Jenkins aponta o comeco da popularidade da
internet, que atua com muito mais forca atualmente.

De qualquer forma, a relacéo aprofundada do fa com uma obra e/ou artistas pode e ndo

incomumente resulta em praticas de cidadania cultural, isto e,

além da viséo de usos e apropria¢cdes como consumo de bens culturais, caracterizando as
formas de uso e apropriacdo na perspectiva da compreensdo dos codigos e regras dos bens
simbélicos (uso), como nas agdes em que reordenamos e nos apropriamos da oferta
tecnoldgica, mas num contexto e materialidades que tornem possivel ndo sé a fruicao de

3 Fanzines sdo revistas feitas por fas e fanfiction sio textos escritos por fas.
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bens simbdlicos aos quais temas acesso, mas a possibilidade de producéo, de criacdo, de
circulacao e visibilidade de novos bens pelos sujeitos individuais e coletivos dos diversos
campos da sociedade (LACERDA, 2012, p. 9).

Tendo em vista o entendimento de fds como leitores e consumidores ativos, a seguir
exemplificamos alguns casos para se pensar a cidadania no século XXI a partir de casos

envolvendo a cultura pop mundial e a atuacao de fés.

Multiculturalismo e a préatica de whitewashing

A cultura pop nos pde em contato com diferentes culturas, com atores/personagens de
diferentes paises, com questdes implicitas de cada sociedade que alguns podem n&o entender
ou mal interpretar. Além, é claro, de vivéncias compartilhadas em diversos espagos, como
em grandes cidades com populacdo oriunda de diferentes paises, assim como a convicéncia
online em grupos na internet. Ao abordarmos o multiculturalismo estamos abordando

questBes como etnicidade, diaspora, raga e identidade.

Multicultural é um termo qualificativo. Descreve as caracteristicas sociais e 0s problemas
de governabilidade apresentados por qualquer sociedade na qual diferentes comunidades
culturais convivem e tentam construir uma vida em comum, a que mesmo tempo em que
retém algo de sua identidade ‘original’. Em contrapartida, o termo ‘multiculturalismo’ é
substantivo. Refere-se as estratégias e politicas adotadas para governar ou administrar
problemas de diversidade e multiplicidade gerados pelas sociedades multiculturais
(HALL, 2009, p. 50).

As sociedades multiculturais existem ha muito tempo, desde antes da expansao
europeia a partir do século XV. MigracGes e deslocamentos de povos geraram culturas e
etnias mistas. Os impérios, por exemplo, sdo geralmente multiculturais. Mas Hall aponta a
emergéncia do multiculturalismo no pdés-guerra, vindo a se alterar e intensificar apds a
segunda guerra mundial e com a globalizacéo.

Entre os problemas do multiculturalismo esta a tentativa de uma cultura tentar dominar
a outra, segrega-la ou obliterd-la (HALL, 2009; CORTINA, 2005). Esta tentativa de
dominagdo pode ser percebida no cenario de cultura pop no que vem sendo denominado
como “whitewashing”: pratica de contratar atores brancos para fazerem personagens nao-
brancos, como negros, arabes e asiaticos em filmes da grande industria cinematografica
norte-americana conhecida como Hollywood.

O costume de embranquecer 0s personagens € bastante criticado, principalmente, no
que diz respeitos as etnias negras e asiaticas, por exemplo. Muitos filmes que se passam no
Egito tém sido historicamente representados por elenco branco, como o famoso “Cledpatra”

(1963), interpretado por Elizabeth Taylor, ou “Exodo: Deuses e Reis” (2014), com Christian
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Bale entre outros. Em 2016, hollywood encarou uma movimentacdo a favor da
representatividade de profissionais na premiacdo do Oscar, acusada pela auséncia de pessoas
negras indicadas®. As criticas e tensdes em relacio a representatividade do multiculturalismo
que vivemos é recorrente na cultura pop.

Uma polémica sobre whitewashing asiatico envolve a escalacdo da atriz Scarlett
Johansson para o papel de Motoko Kusanagi em “A Vigilante do Amanh&”, adaptacédo do
desenho animado japonés “Ghost in the Shell”. A obra é bastante conhecida no fandom de
cultura pop japonesa (e mesmo entre a comunidade de nerds e geeks) mundial. Além disso,
o problema ndo seria em especifico com a atriz, ja que é aclamada por outros papeis, como
a Viuva Negra dos filmes dos Vingadores, adaptacdo cinematogréfica dos quadrinhos da
Marvel. A revolta dos fas e atores resultou em uma peticdo online mundial para parar com o

whitewashing®, explicando que

A industria de filmes americana ja ndo é amigavel com atores asidticos sem papeis
importantes sendo mudados para exclui-los. Uma pesquisa recente descobriu que em
2013, personagens asiaticos totalizavam 4.4% dos papeis falantes em filmes importantes
de Hollywood.

Por favor, use esta oportunidade para ajudar atores asidticos-americanos talentosos
recebam reconhecimento por seus trabalhos. Ha pouquissimas oportunidades para eles
brilharem em Hollywood, e esse filme seria uma plataforma perfeita. (tradugdo nossa)

A peticdo foi assinada por mais de 100 mil pessoas em 2016, como se vé na figura
abaixo.
Figura 3: peticdo contra o whitewashing

Care2 peTiTIoNs

Eneonlork

cuphoro [ = il
DreamWorks: Stop Whitewashing
Asian Characters!

BY: Julie
TARGET ks Studios

P v sse suppomrers o X
(FONTE: internet, 2016)

4 Em 2019, foi noticia a premiagdo de sete profissionais como nimero recorde de negros premiados no Oscar.
Disponivel em: https://www.omelete.com.br/oscar/oscar-2019-premia-artistas-negros-em-numero-recorde-de-
categorias. Acesso: 08 mai. 2019.

5 Disponivel em: http://www.thepetitionsite.com/pt-br/683/366/733/dreamworks-dont-whitewash-japanese-films/.
Acesso em 15 mai. 2016
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Entretanto, este ndo foi o Unico caso. Envolvendo a cultura pop japonesa, também
gerou polémica as adaptacdes dos mangdas e animés “Dragon Ball” (2008) e “Speed Racer”
(2009), no qual os protagonistas eram atores brancos. Em Speed Racer, o ator coreano
Rain, bastante conhecido pelos fés de doramas coreanos, foi escalado como o vildo do

filme, ou seja, quando escalado, o ator asiatico era visto como o inimigo dos mocinhos.

FONTE: intérnet, 019

No Brasil, a telenovela da Globo “Sol nascente” (2016-2017), também causou
polémica na comunidade de fas e atores por ndo dar espaco a comunidade nipo-brasileira
de atores. Em matéria no site da Folha de Sao Paulo®, é mostrada a preocupacio com os
esteredtipos como o yellowface e apresentacao da cultura japonesa de forma correta. Vale
destacar que o Brasil € o pais com mais descentes de japoneses no mundo. A imigracéo
comegou a partir de 1908 e, conforme o “Guia da cultura japonesa” (2004), dos 1,5 milhdo

de nipo-brasileiros, 70% estao no estado de Séo Paulo.

Luis Melo interpreta o patriarca da familia japonesa e Giovanna Antonelle é sua filha adotiva.

FONTE: internet, 2019.

6 Ver mais em: http://wwwl.folha.uol.com.br/ilustrada/2016/08/1800063-globo-favorece-atores-ocidentais-em-
nucleo-japones-de-nova-novela-das-18h.shtml. Acesso: 8 mai. 2019.
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Em 2018, outra telenovela da Globo casou polémica pela auséncia de atores negros.
“Segundo Sol”, que se passa na Bahia, onde ha a maior populacdo negra e parda do Brasil,
recebeu uma acéo judicial da iniciativa da Unido de Negros pela Igualdade (Unegro)’. A
producéo, para remediar o problema, contou com diversas participacdes de atores negros
durante a trama. No mesmo ano, a reportagem do UOL, fez uma matéria apresentando o
dado de que h& apenas 7,98% de atores negros trabalhando na dramaturgia das principais
emissoras brasileiras (Globo, Record e SBT)2.

Na pesquisa feita por Robinson (2006) sobre raca/etnia e género em Hollywood, 69%
dos atores escalados sdo brancos, sendo 22,5% especificados como brancos nas chamadas;
8.5% sé&o abertos para todas as etnias; 8,1% para afro-americanos; 5,2% sao latinos; 4,3%
asiaticos-americanos; 0,5% nativo americano (indio); 1,7% do oriente médio e 2,9%
multirracial. Como mostra o segundo grafico abaixo, quanto aos papeis principais conforme
a raga, 81,9% sdo caucasianos; 11,1% sdo afro-americanos; 1,2% s&o latinos; 1,8% s&o

asiaticos; 0% sao nativos americanos; 3,5% sdo multirraciais; e 0,6% sdo outros.

Figura 6: estatisticas de racga e etnia em Hollywood

Figure 1. Casting Breakdowns by Race/Ethnicity. (Source: Breakdown Figure 3. Lead Roles by Roce. (Source: IMDB.com.)
Services, June 1, 2006, through August 31, 2006.)
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FONTE: ROBINSON, 2006.

Todos esses dados e 0s casos apresentados revelam a soberania de uma cultura branca
e seus costumes oprimindo as demais num mundo multicultural em que se deveria buscar

por uma ética intercultural, a qual conforme Cortina (2005, p. 11),

ndo se contenta em assimilar as culturas relegadas a vencedora, nem tampouco com a
coexisténcia das culturas, mas convida a um didlogo entre as culturas, de forma que
respeitem suas diferencas e esclarecam conjuntamente o que consideram irrenunciavel

7 Disponivel em: https://www.metropoles.com/entretenimento/televisao/globo-e-processada-por-ausencia-de-atores-
negros-em-segundo-sol. Acesso: 08 mai. 2019.

8 Disponivel em: https://tvefamosos.uol.com.br/noticias/redacao/2018/05/16/globo-record-e-sbt-tem-em-media-
apenas-8-de-atores-negros-em-novelas.htm. Acesso: 08 mai. 2019.
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para construir, a partir de todas elas, uma convivéncia mais justa e mais feliz. Tendo em
conta, por outro lado, que a compreensao de outros obtida por meio da convivéncia e
do dialogo é indispensavel para a autocompreensao.

Como aponta Maldonado (2015, p. 229), Mattelart em suas pesquisas mostra a
dimensdo hegeménica imperialista dos sistemas midiaticos, através da burguesia
hegeménica transnacional, a global businessclass, em seus interesses econdmicos e
sociopoliticos, na “concentracdo produtiva de simbolos em poucas transnacionais da
informacao e comunicacdo”. Portanto, a escolha de atores e os produtos finais desses filmes
tornam-se relevantes ao pensar o multiculturalismo em uma cidadania deste século, na qual
a representacao étnica, por exemplo, como demonstra o whitewashing, ndo representa a
realidade fielmente.

Lacerda et al (2014) apontam a cultura midiatica como um dos principais contextos
culturais da atualidade, em um processo de autoalimentacao, baseando-se nela propria para
as “novas” criagdes. As representacdes criadas por elas sdo importantes pois atuam junto as
interagdes humanas, seja entre duas pessoas ou entre grupos. “Assim, a cultural midiatica é
um dos agentes do processo de producéo e reproducéo de representacdes sociais, assim como
pedagogos, cientistas, religiosos etc.” (LACERDA et al, 2014, p. 6).

Como Cortina (2005) explica, para a cidadania acontecer é preciso o sentimento de
pertencimento, e nesse sentido, a representatividade na midia como filmes e telenovelas
colabora para um sentimento de comunidade e agir em prol do comunitario. Além disso,

Santos (2008, p. 181), ao pensar sobre a América Latina defende que

a alternativa a expansdo do fascismo social é a constru¢do de um novo padrdo de relagfes
locais, nacionais e transnacionais, baseadas simultaneamente no principio da
redistribui¢do (igualdade) e no principio do reconhecimento (diferenga). Num mundo
globalizado, tais relagbes devem emergir como globalizag6es contra-hegemonicas.

E interessante destacar como os audiovisuais e demais obras da cultura pop possam
ser relevantes para entender a realidade social, politica e cultural, questionando-a e
debatendo-a.

Rebollo (2012) destaca o potencial do audiovisual como instrumento de transmissao
cultural, de constructo simbdlicos e representacdes sociais (em suas escolhas de
representacdes e em suas interpretacGes, de como se percebem certas situagdes sociais ou se
constréi a alteridade). Estes textos filmicos ndo podem ser vistos apenas em si, mas seus
contextos de producéo, distribuicdo e apresentagdo. Portanto, quando as estatisticas mostram

que h& uma supremacia branca, num mundo muito mais complexo em termos de ragas e
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etnias, o papel da acesso a comunicagdo, principalmente através da internet, € primordial
para as peticdes de fas e atores, para os debates gerados nos foruns de fas, para as praticas
realizadas que quebram com a l6gica da indUstria. E claro que, como Pavan e Veloso (201,
p. 13) alertam “como qualquer documento historico, uma gravacao esta sujeita a diferentes

leituras e interpretagdes”, por isso é preciso ficar atento aos contextos desses audiovisuais.

Ativismos e mobilizacGes de fas
Atualmente, exemplos de fas agindo por melhoras politicas e econémicas séo vistos

em lugares incomuns, fora de suas comunidades, os fandoms. Ativismo de fés pode ser
entendido tanto como mobilizacdo social ou como participacdo politica, porém, conforme
Amaral, Souza e Monteiro (2015, p. 142)

s0 no inicio de 2000 é que a nocdo de participacdo civica e politica e as mobilizacGes
sociais adquiriram uma posi¢do constante no debate sobre a organizacdo dos fandoms.
Jenkins (2008) apontou para essa relagao entre fas, entretenimento e participagdo politica,
destacando que é preciso problematizar a suposta divisao entre os mundos do consumo e
da cidadania na medida em que formas de ativismo politico vém sendo visibilizadas
gracas a aprendizagem com praticas de consumo da cultura popular. A “cultura dos fas”
tem muito a dizer sobre a participacéo politica e o exercicio da cidadania.

No Brasil, em especifico nesse periodo atual em que diversas manifestacdes politicas
vém ocorrendo, muitos fas vado vestidos de seus personagens e escrevem em cartazes ideias
e falas de suas obras preferidas que se articulam de alguma forma com as reivindicacdes

feitas.

FIGURA 7 — Imagens de manifestacdes no Brasil em 2013
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Nas fotos referéncias a cultura pop japonesa: Dragon Ball e Pokemon, respectivamente.
FONTE: internet - 2019
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Jacques Filho (2013) explica como as manifestacdes promovidas pelo Movimento
Passe Livre para conter o aumento da tarifa de transporte publico, iniciada em Séo Paulo,
tomou grandes propor¢des em junho de 2013, quando outras cidades também iniciaram
passeatas e outros temas em pauta, como a salde e educagdo. Analisando as associa¢fes dos

ativistas com a narrativa ficcional de Harry Potter, 0 autor explica que

as criacOes envolvem a mencdo a personagens, locais e objetos da narrativa. Em todas as
fotografias, as referéncias exigem conhecimento dos livros ou filmes sobre o qual o leitor
devera interpretar a partir do contexto do cartaz. Eles funcionam aparentemente como
expressdo individual de alguns fés e pGem entre as manifestacGes dos brasileiros um
intertexto com narrativa da cultura popular.

As reclamagdes sdo diversas. Na figura 1 a expressdo “sermos sugados” e “dementadores”
apontam para uma interpretacdo possivel de descontentamento com a classe politica
brasileira, vista como uma elite exploradora. Também na figura 3 néo fica claro o sentido
da mensagem, mas o cifrdo sugere uma frustracdo com o preco de algum bem,
provavelmente as tarifas de transporte publico. Somente na figura 2 é tornado explicito o
destinatario. O cartaz menciona Dilma e a coloca no papel de vild. O texto fala que as
horcruxes — objetos magicos que mantinham o vildo original vivo — que ela possui estao
acabando, logo seu poder esta sendo contestado.

Nos trés casos a frustracdo é politica. Podemos dizer que os representantes estdo sendo
questionados de maneira criativa, 0 que, por um lado, revela o tom de brincadeira
encarnado nos protestos. (JACQUES FILHO, 2013, p. 9-10)

Figura 8: Ativistas e Harry Potter

FONTE: JACQUES FIHO, 2013.

Uma das manifestacdes politicas com elementos da cultura pop envolve a saga literaria
e cinematografica “Harry Potter” e o presidente interino Michel Temer, no cargo devido ao
impeachment da presidenta Dilma Roussef. Os fas criaram memes com as imagens do Lord
Voldemort, vildo da saga. Além disso, devido as proibi¢cdes de manifestagdo contra Temer
durante os jogos das Olimpiadas, alguns utilizaram-se de substitutos do “Fora Temer” como
o “Fora vcs sabem quem”, em referéncia a forma como o nome do personagem nao devia
ser pronunciado na historia, sendo referido como “aquele que nao se deve ser nomeado”,

além de outras formas afins como a usada pelos fas referindo-se a Temer.
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FONTE: http://iorna‘qun.com.br/noticia/censura—pro—temer-repercute—no-mundo-enquanto—brasiIeiros—
ironizam-a-repressao, 2019.

Também surgem questdes socioculturais envolvendo assuntos polémicos da
sociedade: sobre os géneros, principalmente o feminino; sobre Lésbicas, Gays, Bissexuais,
Travestis, Transexuais e Transgéneros (LGBT); questdes de performance; e engajamento
social. Estas discussdes surgem porque, conforme a visdo de Jenkins (2006, p. 40), “o
fandom é um veiculo para grupos subculturais marginalizados (mulheres, os jovens, gays, e
etc.) para abrir espaco para suas preocupacdes culturais dentro de representacdes
dominantes”.

Em 2018, com mais de 80 mil curtidas, a pagina de Facebook “Meu Politico de
Estimacdo - 75 2 JL” tem se utilizado da estética e repertdrio das animagdes e quadrinhos
japoneses para apresentar as polémicas que ocorrem na politica desde a disputa para a
presidéncia do Brasil. Nas imagens da Figura 10 € possivel ver a esquerda como 0s ministros
escolhidos por Bolsonaro sdo representados como “Tropa Borusonaru”, o nome do
presidente escrito com fonética japonesa, e a direita uma pagina de quadrinho fazendo
referéncia a polémica que a Ministra Damares gerou ao dizer cores associadas com géneros

e 0 caso de Fabricio Queiroz ao ser acusado de ser laranja de Flavio Bolsonaro.
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FIGURA 10 — “Meu Politico de Estimacéo”

FONTE: https://www.facebook.com/PoliticosDeEstimacao/, 2019.

Como percebemos, a politica se tornou espaco para fas trazerem elementos da cultura

pop para as manifestacfes e como forma de expresséo politica. Conforme Maldonado (2014,
p. 4)

O politico esta presente tanto nos programas de ficcdo quanto nos formatos realistas, ele
se misturou nas diferentes formas, modelos e realizagdes midiaticas e comunicativas.
Hoje o politico ndo pode ser restrito a vida partidaria ou as instituicdes de governo,
tampouco aos poderes macroestruturais. A dimensdo politica ampliou-se para as suas
multiplas formas de exercicio, construcdo, reproducdo, transformagdo e negacdo do
poder.

Através de Castells (1996), Gohn (2010) pondera como movimentos sociais e culturais
fazem parte da construcdo da sociedade atual ao reagirem ao autoritarismo, lutarem contra
as injusticas e buscarem experimentacdes pessoais, ao questionarem suas bases e rechacarem
valores estabelecidos. Mais do que culturais, trouxeram transformacdes econémicas e
tecnoldgicas. Gohn (2010, p. 106) explica como num momento anterior, mobilizar era
relacionado “com interesse de sua categoria ou classe social. No novo paradigma, mobilizar
as pessoas deve ser uma tarefa integral”, no qual insere-se numa comunidade préxima, num
espirito comunitario.

Como Moglen (2012, p. 70, traducdo nossa) explica, “com a adog¢do da tecnologia
digital, o sistema de producdo apoiado em uma cultura de consumo massivo deu lugar a
novas condi¢des sociais”. Como ja abordamos, a cidadania se faz através de um sentimento

de pertencimento, e como vemos aqui, as mobiliza¢Ges estdo relacionadas com mobilizar
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corpos e emocdes, fazendo com que a expressdo através da cultura pop realize tal tarefa,
agregando fas em razdo de questBes politicas, econdémicas e sociais, principalmente pela
internet, seja como lugar para convocar e reunir ou como onde alcanca visibilidade, como
no exemplo das fotos acima, que dédo mais forca aos movimentos quando circulam pelo
ciberespago. De acordo com Castells (2013, p. 24-25), “a autonomia na comunicagdo
propiciada pela internet tornou possivel a difusdo viral de videos, mensagens e cangdes que
incitaram a fdria e proporcionaram esperanga”. Como a identidade também é importante
para o desenvolvimento da cidadania, a identidade construida a partir do fandom tem papel

fundamental no panorama atual.

Concluséo

Este trabalho procurou apresentar breves apontamentos sobre a relacdo da cultura pop
e da cultura de fas com a questdo da cidadania num contexto multicultural e de ativismos.
Tentamos refutar a ideia de que contextos ficcionais e de entretenimento possam pouco
dialogar com contextos politicos e econdmicos através de exemplos nacionais e
internacionais. Entretanto, estamos cientes que trouxemos casos positivos que mostram
discussdes criticas e construtoras para uma sociedade melhor, com mais representatividade
e aceitacdo. Ficaram de fora os casos em que os fas utilizam de forma negativa a cultura pop
para debater a cidadania. Um exemplo seria a mobilizacdo para boicotar a mais recente
trilogia de Star Wars por ter como protagonista uma mulher e apresentar outro personagem
importante com um ator negro, assim como boicotar o filme da Capitd Marvel em razdo da
atriz que a interpreta difundir o feminismo. Estes casos também mostram como a industria
estd mais atualizada nas representacdes em comparacdo aos fandoms tdxicos que ainda
continuam a enaltecer os paradigmas retrogrados a aceita¢do de uma cidadania multicultural.
Enfim, podemos observar as diferentes cidadanias sendo (re)construidas atraves da cultura

pop e fandom.
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